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Сгедо ехрего! 


Пуивет всем, 
то ымткат «Мой коммльютер»! 

Этет номер, можно сказсть, — те- 

матический. Большое количество ма- 
териалов в нем посвящено начинаю- 
щейся 15 февраля главной компью- 
терной выставке года — ЕтмегЕХ`99. 
Часть из них размещена на правах 
рекламы, часть — наши статьи и ин- 
тервью. Независимо от того, каким 
путем к нам попала информация, 
она поможет вам найти интерес- 
ное на выставке. 
Еще один удобный способ —— 
узнать, что происходит на вы- 
ставке, — специальная еже- 
дневная газета ЕтетЕХ МЕМУ$, 
которую мы издаем совместно 
с организаторами выставки 
компанией Еиго!поаех. В ней вы 
найдете все, что будет инте- 
ресного на протяжении дня — 
презентации, семинары, новые 
продукты, конкурсы, концерты, 
раздача бесплатных слонов и 
прочее, и прочее. 

Да, когда соберетесь на вы- 
ставку, не забудьте про тематику 
дней: 15, 16 февраля — Дни Биз- 

неса; 17,18 — 1 Ргой; 19,20 — 
акция «Домашний компьютер». 
А главное событие выставки 
для наших читателей -- встреча 
с редакцией — состоится 

18 февраля в конференц-зале 
19-го павильона НВЦ Украины 
в 16-00. Приглашаем всех, кто 
будет в это время на выстовке. 

Иеще. Мы хотим поблагода- 

рить всех, кто уже прислал нам 
письма с предложениями о назван 
нии ИГРОВОГО ПРИЛОЖЕНИЯ к 
нашей любимой газете. Но кон- 
курс еще продолжается, и до опре- 
деления победителя еще далеко. 
Ток что ждем новых писем, новых во- 
риантов от всех, кто хочет нам по- 
мочь, или кто хочет просто побороть- 
ся за приз — бесплатную подписку до 
конца года на «Мой компьютер». 
Ло встрече на ЕщегЕХ! 


Коллекция графических «смотрелок» российского сайта 
МЕОЗОРТ, беспристрастно и профессионально 
проанализированная одним из его авторов - 
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Шеф-повар всей ентой кухни 
ЛИТВИНЮК Михаил 


КОВАРНЫЕ ПЛАНЫ 


На ЕтегЕХ`99 отдельный павильон занимает экспозиция Мсгозой и ее 


партнеров. Поэтому мы решили встретиться с Джойсом Франклином 
Сронипа, менеджером по развитию бизнеса Мсгозой в Украине. До сен- 
тября прошлого года Джойс был представителем АМР в нашей стране, и 


его имя частенько мелькало в прессе. 


— Предстовляя Вас в новом качестве, 
менеджер Мисгозой Остап Марченко ска- 
зал, что Джойс — это настоящий украи- 
нец. Кажется, Остап — гражданин Кана- 
ды, а Джойс Франклин, он откуда? 

На самом деле, Остап Марченко не 
канадец, он англичанин. Там украинская 
диаспора достаточно большая, а живет 
он в Мюнхене, где украинская диаспора 
еще больше. Мы когда-то ездили с ним по 
Мюнхену, и он показывал мне места, свя- 
занные со Степаном Бандерой и другими 
известными украинцами. На самом деле, 
кто видел меня на фотографии, наверное, 
понимают, что стопроцентным украинцем 
я вряд ли могу быть. Но все-таки часть мо- 
их предков из Хмельницкой области, ро- 
дился я в Украине, украинский гражданин, 
женат на укроинке, дети — украинцы, так 
что я на 50% украинец по крови и на 
100% — по паспорту. 

— Спасибо. И еще один вопрос не по 
выставке. Кок Вы относитесь к анекдотом, 
посвященным «У/тпаомз», Биллу Гейтсу и 
компании Мсгозой? 

В МёгозоЙ работает больше чем 
27 000 человек. Средний возраст — 33 
года. Гак что компания молодая, и ко всем 
шуткам относится нормально. 

— Говорят, что анекдоты про евреев 
придумывают сами евреи. Может быть, 
анекдоты о Мсгозой придумывают сами 
сотрудники? 

Вряд ли. Но всякие смешные истории 
ходят и у нас. Например, такая. В одном 
из кпиратскихя ларьков люди требуют, 
чтобы им вернули деньги за диск, который 
они купили, так как он не крутится на СО- 
КОМ. Продовец их убеждает, что диск 
нормальный, просто у них руки непра- 
вильно стоят. Покупатель говорит: «У нас 
же издание, мы же не можем без Фотошо- 
па и Пейджмейкера\» Продавец спраши- 

_ вает. «А какое у вас издание?» Покупа- 
зель отвечает: «Юридический вестник»... 


Кольоропод: видавництво «Т\У-ПАРК» 
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Как во всякой молодой компании у нас 
ходят смешные истории о самих сотрудни- 
ках ЛМЕсго5ой, но это не значит, что мы их 
пишем сами. Подозрения насчет нашего 
авторства абсолютно неоправданны. 

— Перейдем к выставке. Это первая 
акция, направленная на широкого поль- 
зователя. Почему все-таки людям стоит 
зайти в павильон Мсгозой@ 

Несмотря на то, что выставка напров- 
лена на очень широкий круглюдей, мы со- 
бираемся с помощью серии выставочных 
мероприятий поддержать наших партне- 
ров и найти новых. В частности, в области 
разработок и в области поддержки кор- 
поративного сектора, сектора средних 
предприятий. Наш интерес в данном сек- 
торе бизнеса пока больше, чем в секторе 
конечного пользователя. Поэтому на на- 
шем стенде вы не найдете ни джойстиков, 
ни интерактивных игрушек, ни рулей 
Мсгозойк играм. Все это итак вы сможете 
найти на территории выставки. Есть парт- 
неры, которые будут продвигать наши ре- 
шения для рынка пользователей или для 
рынка игровых программ. А так как мы 
все-таки нацеливаемся на бизнес, то ос- 
новной темой выставки станет операци- 
онная система У/Ипдом/з МТ. Мы хотели 
продвинуть именно ее, как основу для ре- 
шения в области корпоративных сетей 
или в области сетей малого бизнеса, что 
очень актуально. Многие этого не пони- 
мают. На встрече с одним производите- 
лем мы выяснили. Что процент выпуска на 
этой операционной системе у Бгопдпате 
компаний в западных странах (имеются в 
виду компании «Неммен Раскога, Сот- 
раа, Оейи др.), сейчас выше 50%. Она на- 
дежнее, быстрее, у нее выше возможнос- 
ти безопасности, и игрушки на ней тоже 
идут неплохо. Это одно из направлений, 
непосредственно касающееся У/то\з 
МГ, тем более что вышел только что сер- 
вис-пак 4, помогающий решать на этой 
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операционной системе проблему 2000 
года и проблемы ввода валюты «евро». 

И следующее, что мы будем вам пока- 
зывать, — это АИкгозоЕОЙсе 2000, по ко- 
торому пройдут специальные программы: 
они будут объявлены на выстовке. Там же 
можно будет посмотреть характерные 
черты, присущие именно этому продукту. 

В рамках выставки состоится несколь- 
ко презентаций, посвященных именно 
данному продукту. 

Следующее, что мы собираемся сде- 
лать, — это показ партнеров, занимаю- 
щихся обучением по сертифицированным 
программам на Мсгозой. Это центры 
обучения «Квазар-Микро» и «Ланит-Ук- 
раина». 

Планируется также представить мощ- 
ные решения в области САПР. На выстав- 
ке будет, что посмотреть. Компания «Ар- 
када» показывает сложные чертежи имен- 
но на наших платформах с\использовани- 
ем операционных пакетов. 

Кроме этого, будут решения, предназ- 
наченные для банковского сектора. Пока- 
жет их сетевая академия «Ланит-Украина». 

«КМ-салюшн» и компания Ай-5 будут 
показывать решения на наших продуктах, 
направленных на серверный рынок. В Ук- 
раине они меньше известны широкому 
пользователю, так как без специальной 
подготовки разобраться в них сложно. 

(Продолжение интервью читайте в 
следующем номере). 
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_ активно рекламировавшейся последний год фирмы К-Трейд. Полюбопыт- 
_ ствовать о планах на выставку и «за жизнь вообще» отпровился наш корре- 
_ спондент Май Ласковый. ый 

РЕЦ г вопросы отвечал коммерческий директор фирмы ДМИТРИЙ ТЕ- 


— Как бы вы определили ситуацию на 
компьютерном рынке на сегодняшний 
день? Очень хорошо и свободно сейчас 
работается, со скрипом, или можно уже 
‘заказывать оркестр и венки? 

Хорошенькое начало разговора! 

Хотя, конечно, в сегодняшней ситуа- 
ции вопрос вполне оправдан. Я пришел в 
К-Грейд после работы с бытовой техни- 
кой и могу сказать, что на компьютерном 
рынке намного тяжелее. При тех же зако- 
нодательных требованиях и тяжестях, ко- 
торые висят на всех, в компьютерной об- 
ласти еще и сильная конкуренция, до ко- 
торой бытовой сфере еще достаточно 
далеко. То есть уровень конкуренции вы- 
сок, < рентабельность низка. В общем, 
ситуация тяжелая, как и во всей стране. 
Но ведь легкой работы вообще не бывоа- 
ет. Если тебе легко работается, значит, 
работаешь не с полной выкладкой. Но 
рынок развивается, несмотря на все 
трудности, причем достаточно динамич- 
но. И кто сейчас отстанет, тот и потом, в 
хорошие времена, уже не поднимется. 

— В чем разница между участием на 
этой выставке и прошлогодней, где у вас 
был маленький стенд? 

Скажем так: то, что мы делали в про- 
шлом году, было «пробой пера», что ли, 
хотелось увидеть, как все это делается, 
Поставленные цели были достигнуты. На 
ЕпегЕХ`99 задачей номер один будет по- 
казать широкой публике, нашим клиен- 
там и партнерам, как вырос К-Трейд. 

За этот год мы научились тому, что на- 
зывается цивилизованным ведением биз- 
неса, т. е. нормальной рекламной поли- 
тике, нормальному сервису, привлече- 
нию к нам покупателей. 


м 


зАПИТУУЯ 
«М комп’ютер» уроздр/б: 
1.Кюски «Преса». 
2.Пункти передплати газети «Кивськ 
Вдомость. 
3.Газетн розкладки на станцях метро. 
4.Газетн! розкладки на зупинках швид- 
ксного трамвая. 
5.НТУУ «КПЬ, 19 корпус. 
у |. Г. й А | Я | 
Попередн! номери газети «М 
комп’ютер» можна придбати за адре- 
сою: вул. Михайлвська, 1/3, магазин 
«ДИ-кеф» (готель «Козацький», вхд з бо- 
ку Майдану Незалежностй. 


НОВОСТИ 


Когда мы просматривали планы экспозиции ЕтегЕХ`99, мы обратили вни- 
ие на то, что одним из самых больших стендов на выставке будет стенд 


— А чем удается привлечь клиентов? 

Во-первых, большую роль играет 
реклама, во-вторых, нормальные связи 
с поставщиками. И в-третьих, дополни- 
тельные услуги: это находится у нас в 
стадии развития, но некоторые из услуг 
мы уже в состоянии оказывать. Плюс 
нормальный коллектив, а отсюда — хо- 
рошее отношение к покупателю, воз- 
можность нормального контакта с тех- 
ническим персонолом. Вообще нами 
прилагаются все усилия, чтобы покупа- 
тели приходили к нам не один раз. К то- 
му же мы — организация молодая и до- 
статочно близкая к народу, и любой че- 
ловек найдет в К-Грейде понимание 
своих проблем. 

— Какие планы на ближайшее буду- 
щее в связи с выставкой? 

Выставка, с одной стороны, — это 
привлечение покупателей, с другой сто- 
роны, привлечение поставщиков. По- 
следнее очень важно, ведь развивая 
сборку компьютеров, хотелось бы с са- 
мого начала поставить ее на нормоль- 
ные, устойчивые рельсы. 

Также одна из первоочередных задач 
— развитие торговли легальным про- 
граммным обеспечением. Результатом 
выставки будет то, что мы подчеркнем 
наличие лицензионного софта и будем 
дальше декларировоть и ставить на свои 
компьютеры только лицензионные про- 
дукты. На ЕмегЕХ мы надеемся закрепить 
официальные отношения с Месгозой, бу- 
дем стараться достичь каких-то результа- 
тов на рынке программного обеспече- 
ния. 

В принципе, в планах — установить от- 
ношения с рядом поставщиков в тех на- 


Усм слухачам сертифкованих 
МсгозоН курав Мережево! ака- 
демй (вул. Дегтярвська, 62, т. 241-84- 
21) номери газети пд час навчання на- 
даються безкоштовно. 


Магазини та офси ки'вських 
комп’ютерних фирм, де разом з 
покупкою можна пезкоштов- 

отримати газету «М ком- 
п’ютер»: 


1. $рт МУВИе, вул. Верхнйй Вал, 72, 
к. 23л. 416-41-10. 

2. Альфа МР, пр. Перемоги, 80/57, 
т. 446-52-87. 


О ПРЯМОМУ ПУТИ 
о 


правлениях, которые у нас недостаточно 
хорошо развиты. В большей степени это 
связано с мультимедиа, а также с нако- 
пителями новых марок, которые на на- 
шем рынке сейчас практически не пред- 
ставлены. 

— А что из этого вы покажите на вы- 
ставке? 

Из новинок стоит упомянуть послед- 
нюю линейку мониторов Затзийа, но- 
вейшие модели принтеров Немен 
РасКага, и, конечно же, компьютеры 
«Браво» нашего производства. В мень- 
шей степени представлены на стенде бу- 
дут комплектующие, в том числе и от 
АЗИУеКк, базы для наших компьютеров, 
процессоры АМО. 

— По плану выставки, у К-Трейда один 
из самых больших стендов, Пройти мимо 
и не заметить его тяжело. Но по опыту 
прошлых лет — одних масштабов для 
привлечения посетителей недостаточно. 
Будет ли, скажем так, «завлекательная 
программа»? 

Обязательно. На нашем стенде мож- 
но будет приятно отдохнуть после хожде- 
ния по выставке или набраться сил перед 
таковым. Показы мод, танцевальная 
группа, концерты известных исполните- 
лей — короче, очень обширная культур- 
ная программа. 

— Чуть подробней — кто из испопни- 
телей? 

Уже дали согласие, например «Табу- 
ла Раса» и «Скрябн». 

— И последний вопрос, для души — 
что-нибудь прикольное из истории ком- 
пании?» 

По большому счету «приколы» чуть ли 
не кождый день случаются — в нашей 
«технически грамотной» стране Прихо- 
дит покупатель, забирает клавиатуру, 
мониторы, а оставляет системный блок. 
Когда его догоняют и пытаются блок ст 
дать, он говорит: «Я компьютер уже за- 
брал. А это что, подарок какой-то или 
упаковка от чего-то?» ы 


3. Мастер 8, вул. Виборзька, 81/83. 
т. 241-84-00. 

4. Салон «Мря», Проспект Червоних 
Козак 8, т. 418-82-47. 

5. Инкософт, вул. Богдана Хмель- 
ницького, 26-в. т. 246-43-89. 

6. Корифей, Святошин, ул. Ф. Пуши- 
ной, 30/32, т. 451-02-42 

7. Магазины «1000 компьютер- 
ных мелочей», фирма Алсита 


Запрошгуемо до спвпраш 
ПРИВАТНИХ 
РОЗПОВСЮДЖУВАЧВ! 


- Киев ул.Политехническая, 14 
(КЛИкор 3) 


средства мультимедиа, 
локальные сети. — 


ПРОГРАММЫ 
ЦИВИЛИЗАЦИЯ иНОХ 


Новая компьютерная игра из серии 
«СмИтаноп» — «СмИтаНоп: Со! То 
Роууег» будет реализована на платфор- 
ме Ипих. Крупный производитель компью- 
терных игр компания Асйизюп заключила 
договор с фирмой [ок! Етейаттей!о пе- 
реносе «См таНоп: Са! То Ро\ег» на 
Нпих. Планируется, что последняя выйдет 
практически одновременно с версией для 


сту 


\УМпаом 95/98. Это событие представля- 
ет большую важность для сторонников 
пух — игры в значительной мере спо- 
собствуют продвижению на рынок любой 
технологии, будь то новый видеоадаптер 
или операционная система. После выхо- 
да первой версии Смйхойоп в 1991 году 
во всем мире было продано более 2,5 
млн. копий этой игры. 
Источник: УВМ пем 


УПНОО\ $ — 2003? 


Компания Мюгозой утверждает, что 
планы перехода к ядру У/Ипаомз МТ в 
следующей версии пользовательской 
операционной системы по-прежнему в 


силе. В частности, представитель 
МесгозоН Билл Золна (В Гоа} подтвер- 
дип, что следующая версия пользователь- 
ской ОС будет основана на ядре \У/т- 
Чомз МТ, но подчеркнул, что последнее 
не отменяет появления промежуточных 
версий, использующих код УУтво\$ 9х. 

В прошлом году президент Мисгозой 
Билл Гейтс на конференции УМтНЕС в 
Орландо обещал, что новая система, ис- 
пользующая МТ-ядро, выйдет в 2001 го- 
ду. В настоящее время Билл Золна ут- 
верждает, что «на ее выпуск потребуется 
еще три или четыре года». 

Источник: Компьютерный еженедель- 
ник «Компьютерра» 


Отличная новость для любителей со- 
здавать МР3З-копии музыкальных лазер- 
ных дисков! Отпала необходимость рас- 
полагать парой сотен свободных мега- 
байт для промежуточного У/А\У-файла: 
всю работу по конвертации для вас «на 
лету» проделает усовершенствованный 
драйвер СО-КОМ-привода. Поможет он 
и тем, кто работает с современными 
форматами типа УСЕ или ААС. Крохот- 
ная, но абсолютно необходимая про- 
граммка ждет по адресу: ВНр:/ мии. 
еп те!.Яа.ги 

Источник: «Бинокль» (НЧ р://Ы тосе. 
аНатё.ги/} 


С помощью утилиты т2 СИЕ 2.0 любые 
МРЕС или АМ-видеоролики можно пре- 
вратить в анимированные СЁРы. Освоить 
эту программу легко. Для работы нужно 
выбрать МРЕС или АМ-файл, задать ко- 
личество кадров, через которое будут со- 
храняться картинки и качество получае- 
мого СР’а. Скачать т2СЕ 2.0 можно по 
адресу: #р://Божор$зоН.сот/ 
руь/М2С21М$Т.ЕХЕ. Домашняя 
страница программы — И Нр://миим.* 
Бохюр5оН.сот/т2 Н.В ни. 

Источник: СУМ Мемз 


Корпорация Немфей РасКага будет 
выпускать и обеспечивать технической 
поддержкой серверы, работающие под 
управлением ОС Шпих. Об этом говорит- 
ся в недавнем заявлении компании. 
Анонсировано и партнерское соглаше- 
ние с корпорацией Кед На! бойлаге, яв- 
ляющейся, согласно данным исследова- 
тельской фирмы тетайнопа! Ро, веду- 
щим дистрибьютором ОС Ипих. 

Также вышло официальное сообще- 
ние НР с намерении в будущем перенес- 
ти Ипох — бесплатно распространяемую 
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в исходных текстах Упх-подобную опе- 
рационную систему — на аппаратную 
архитектуру !А-64. Успуги по инсталля- 
ции и конфигурированию выпускаемой 
Вед На! версии Ипих на серверах серии 
МеБегуег ЁРг производства НР будет 
предоставлять подразделение НР С1оБа! 
учедгаНоп апа пзаЙаноп Орегайоп. Со- 
гласно совместному заявлению Кеб На! 
и НР, аналогичная поддержка для других 
серверов производства НР, оснащаемых 
процессорами корпорации |, «дело 
близкого будущего». 
Источник: пюАпт Мем/з Адепсу 


ИНТЕРНЕТ 


`УАНОО: ДАЛЬШЕ — 
БОЛЬШЕ 


Один из наиболее популярных в мире 
\У/ер-порталов — Уавоо! — объявил о покуп- 
4 39 СКО, 
сервера частных 
М/еБ-страниц Сео- 
С!тез. Представители Уапос! объясняют 
этот шаг желанием увеличить число сво- 
их пользователей за счет посетителей 
СеоС\ез — крупнейшего в мире серве- 
ра персональных УУ\еБ-стра-Г`— ща“ 
ниц. Сообщается также, что! 
окончательно сделка будет 
оформлена лишь во втором 
квартале этого года. 
Источник: УБМ пем5 


ПОРТАЛ ПОРТАЛОВ 


Похоже, в наши дни любой узел Ин- 
тернет только и мечтает о том, как бы 
стать порталом. Но основатель и главный 
исполнительный дирек- [=== 
тор фирмы мЮзрасе 
Нейвин Джейн (Мауееп 
Зат) мыслит гораздо | 
масштобнее прочих 
своих коллег по Все- 
мирной Сети. Вместо того, чтобы доби- 
ваться статуса портала, бывший член ру- 
ководства корпорации МисгозойЙ позици- 
онирует свою компанию как поставщика 
информационного наполнения с «личным 
клеймом» для крупнейших участников 
рынка Интернет (включая корпорации 
Атепса Отте, Уароо!, Мсго5ой и 
Мебсаре Соттитсайоп?з}. «Мы не ста- 
вим перед собой цели превратиться в 
портал, — заявил Джейн в своем интер- 
выю. — Наша цель — стать порталом пор- 
талов. Теперь любой портал сможет по- 
лучить все внешние услуги, какие ему мо- 
гут понадобиться, из одного источника». 
И таким источником информационного 
наполнения, как надеется Джейн, станет 
\озрасе — закулисный поставщик теле- 
фонных книг, каталогов, карт, списков ре- 
сторанов, тематической рекламы и т.п. 
для приблизительно 1500 М/еБ-узлов, ох- 
ватывающих своими услугами четверых 
из пяти пользователей У\еБ. 

Источник: мЮАй Мем5 Адепсу 
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В ПОИСКАХ АЛЬЯНСОВ 


В поисках возможных альянсов Интер- 
нет-компания [усоз к настоящему време- 
ни провела пере- 
говоры уже прак- 
тически со всеми 
крупными инфор- 
мационными фирмами. Предпринятые 
шаги обусловлены необходимостью оста- 
ваться «на плаву» на быстро консолидиру- 
ющемся рынке. В то же время, данный Ин- 
тернет-портал изыскивает возможности 
роста, приобретая более мелкие фирмы. 
Согласно заявлениям представителей 
компании, в ближайшее время вероятно 
заключение других подобных сделок. 

С недавних пор стала объектом повы- 
шенного внимания отраслевых аналити- 
ков. Причиной тому послужило приобре- 
тение фирмой АШНоте портала Ехсйе 
(один из конкурентов 1усо$], а также 
сделка между УаПос! и Сеосез. Между 
тем, представители Ёусоз продолжают 
заявлять о своей приверженности поли- 
тике независимости. В отличии от многих 
других компаний, представленных на 
рынке, [усо$ стремится расширить свой 
бизнес, придерживаясь так называемой 
«сетевой» стратегии. В настоящее время 
в число служб [усоз$ входят [усо5.сот 
Блектронная почта и чат}, Тирод и 
Апдейте, а также Но!Во! (служба поис- 
ка). По мнению руководства !усо$, поль- 
зователи нуждаются в разных видах ус- 
луг, предоставляемых Интернет-порта- 


о 


са 


№ „| Могаг 


22$) \\» > 


9)” 


> новоми 


лами, и объединение разных служб спо- 
собствует привлечению последних. 
Источник: мЮАт Мем5 Адепсу 


ПОЛЬЗОВАТЕЛЯМ 
ППА ОВ» ПОСВЯЩАЕТСЯ 


Компания МасСоппесь поставщик ус- 
луг доступа в Интернет пользователям ПК, 
производства Арре Сотршег ®Ннр:// 
мп. арр/!е.сотт), открыла собственный 
МУ/еБ-портал Му МасСоппес! (И\Ннр:/ ту. 
тассоппес!. сот). Это — первая служ- 


- мУМасСоппес 


Тне иййтае чаипа ром юг Мас 5275 оп Ве Мен 


ба такого рода (и масштаба), ориенти- 
рованная исключительно на пользовате- 
лей «Маков». Портал предоставляет 
стандартный набор услуг: лента ново- 
стей, каталог ресурсов, набор условно- 
бесплатного и бесплатного ПО и др. 
Владельцам «Маков» рекомендуем регу- 
лярно посещать Му МасСоппес! — буде- 
те всегда в курсе последних событий ми- 
ра МаситюзР! 
Источник: «Бинокль» 


ВОсткЕНИЕ 
нгвозможного 


Проект Пуойа! Мевесптде, осуществ- 
ляемый в настоящее время в университете 
Стэнфорда (№Нр://ммим. тат ога. 
е@и/), посвящен поиску новых методик со- 
здания цифрового представления шедевров 


искусства. В качест- 
ве опытных моде- 
лей взяты статуи 
Микеланджело. 
Вотличии от ог- 
ромного числа 
репродукций, 
доступных в Се- 
ти, компьютерная 
модель, занимающая 
до нескольких гигабайт 
пространства на жестком диске, предполога- 
ет пространственное восприятие произведе- 
ния, позволяет рассматривать оригинальные 
изгибы линий. Исследователи, работающие 
над проектом, ставят целью создание неких 
виртуальных манекенов, в результсте тщо- 
тельного анализа которых можно будет вос- 
создать утраченные элементы скулыттур. Ска- 
нирование производится с помощью трех- 
мерного лазерного устройства, посылающе- 
го сигналы вдоль стопуи и тем самым внима- 
тельно изучая особенности ее строения. 

Источник: Новости Мира Компьютер- 
ных Технологий (Нр:/ /мгим 199-го/ 
-ти-4есппем5/) 


КУСО5 ОТКРЫВАЕТ 
КАТАЛОГ ЗАПИСЕЙ МРЗ 


[усо5, второй в мире по посещаемости 
Интернет-портал, открывает новую служ- 
бу, предлогающую ссылки на более чем 
полмиллиона онлайновых песен в форма- 
те МР3, начиная от мировых хитов и закан- 
чивая записями мелких «гаражных» групп. 


Как на вОтле" (пак и дома. Он оправдывает и Ваши 
насежоы и Ваци! затраты 
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716 словам официальных представите- 
лей [усоз, компания рассчитывает при- 
влечь к своему сайту еще большее число 
посетителей, так как ни один другой 
крупный Интернет-каталог не предлага- 
ет подобных ссылок, а менее крупные 
\М/еБ-сайты, посвященные исключитель- 
но онлайновой музыке, не располагают 
столь обширными фонотеками. Служба 
[усоз будет работать в сотрудничестве с 
Раз! 5еогср & Тгопзег, норвежской ком- 
панией, специализирующейся на техно- 
логиях компрессии графики и видео в Ин- 
тернете. Раз! Зеагсй владеет самой круп- 
ной онлайновой базой данных аудио- 
файлов в формате МР3З, позволяющем 
загружать из Интернета в компьютеры 
или портативные МР3-плееры песни СО- 
качества. 

Новая служба намерена предостов- 
лять только ссылки, а не вести реальные 
базы данных, поэтому в предоставляе- 
мых ею результатах поиска разделение 


поможем. Наш индекс — 35327. 


КАК ПОДПИСАТЬСЯ НА «МОЙ КОМПЬЮТЕР»? 


Мы знаем, что многие наши читатели, пытавшиеся подписаться на газету в 
отделениях «УКРПОЧТЫ» в декабре и начале января, не могли этого сделать. 
Но сейчас можно оформить подписку на «Мой компьютер» без всяких проблем. 
Если же они все-таки возникнут — сообщите нам номер почтового отделения, мы 


Можете воспользоваться услугами подписной сети фирмы «ПЕРИОДИКА». 
А для тех, кто боится за сохранность газеты в своем почтовом ящике, мы 


Ч: 


записей на легальные и нелегальные не 
предусмотрено. 
Источник: ОМе!и Абот!т Меба 


КОМПЬЮТЕРЫ 


ВСЕ — НА ДЕМОНСТРАЦИЮ 
РЕПО М Ш 


Московское предста- 
] | вительство корпорации 
ЗИ. е |=! открыло на своем 
АЯ | УУеБ-сервере демонст- 
рационный зал «Процес- 
репНите/// сор Репнот Ш» вр:// 
ммм Ию го /воте/ 
репНитй /). Здесь представлена ин- 
формация о новом процессоре произ- 
водства |п1е|, который поступит в прода- 
жу в конце февраля. 


ПОКУПАЙТЕ УЖЕ СЕЙЧАС! 


Согласно официальной информации, 
Репнит И поступит в продажу уже 26 фе- 
враля (или 17, что менее вероятно}. По- 
ставки первыхпартий новых процессо- 
ров крупным дистрибьюторам и произ- 
водителям ПК уже завершены, вышеназ- 
ванные ждут лишь разрешения начать 
торговлю. Впрочем, все желающие могут 
купить «третий пень» и-сейчас. Из-за 
большого временного интервала между 


предусмотрели еще один вариант подписки — через пункты «КИЕВСКИХ 
ВЕДОМОСТЕЙ», расположенные во всех районах и массивах г.Киева в самых 
посещаемых магазинах. Подписавшись таким образом, вы будете забирать 
газету прямо на пункте, причем стоимость подписки — самая низкая среди 
подобных служб, и составляет Згрн.6Окоп. в месяц. 

И варианты для самых занятых или ленивых — службы курьерской доставки 
прессы: «САММИТ» (044-2907763), «ОФИС-СЕРВИС» (044-2710577), 
«059» (044-059), «БИЗНЕС-ПРЕССА» (044-2207476). 

Напоминаем, что все подписавшиеся на «Мой Компьютер» до 1 марта и 
приславшие нам копию документа о подписке, будут участвовать в розыгрыше 
призов (см. №1-2 за этот год). 


"СВТ ЕЛЕКТРОНТКИ 


Фрмовий м магазин 


Березень 


при 


Чотири ди! - чотири лотере 


„Люгий 
вул. О. Телки, 8 тел.: 
пр. Червоних Козак, 13 (ст.м.“Петравка”) 


Харювське тосе, 55... 
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началом поставок и продаж утечка това- 
ра «на сторону» просто неизбежна. Це- 
ны на Репвут Ш на черном рынке колеб- 
лются в пределах $800-900. 

Источник: Бинокль 


Фирма Арре Сотршег заключила 
контракт с корейской фирмой ЕС Еес- 
опс$, согласно условиям которого (С 
начнет фабричное производство ком- 
пыютеров {Мас по всему миру. Выбор 
АррЕ не случаен, т.к. именно [С прини- 
мала участие“в разработке стильных 
корпусов для «Маков». 

В свою очередь, Арр увольняет око- 
ло 450 рабочих в Ирлондии, большая 
часть которых занимались сборкой ком- 
пьютеров Мас по временным контрак- 
там, Работы лишатся и сотрудники заво- 
дов в Сингапуре, а также в Сакраменто 
(штат Калифорния). Арре заверила, что 
сокращен будет минимальный процент 
работников, и что большинство рабочих 
будет переведено на другую работу. 

Источник: Компьютерный еженедель- 
ник «Компьютерра» 


Корпорация те анонсировала вы- 
пуск первых изделий, разработанных в 
сотрудничестве с производителем дет- 
ских игрушек компанией Мане! — ком- 
пьютеризованного игрушечного микро- 
скопа и цифровой фотокамеры. 

Цель совместной работы ге! и Мане! 
состоит в привлечении к ПК новой кате- 
гории пользователей. Микроскоп ше! 
Роу ХЗ позволяет детям отображать рас- 
положенные под его объективом предме- 
ты на экране ПК, а цифровая камера 
Ме2Сат — превращать видео- и непо- 
движные изображения в компьютерную 
анимацию. Обе игрушки можно будет ку- 
пить у Мане! по цене $99 осенью текуще- 
го года. 

Источник: ОМе! и Аюоййт Меба 


По материалам информационного 
центра «ЭЛВИСТИ» Внр://мимм ем Чеуиа 
Е-Мой: пЮзегу@\зН.пе!, тел. (044) 247-39-40 


ЛАЛРЕСИ МАГАЗИШВУ КИСВГ 
241-8254, 440-2100, 440-0175, 440-4488 


тел.: 464-9226, 464-8496 
. тел. 563-0668 
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Интернет — этот рукотворный информационный океан — 
обладает фантастической притягательной силой. Неопытный 
мореплаватель, оказавшийся во власти виртуальной стихии на 
своей лодочке-браузере, в лучшем случае, многое повидает, 
но до нужного берега так и не доберется. Путешествие будет 
приятным и полезным лишь в том случае, если на борту есть 
классный штурман, который поможет правильно выбрать же- 
лаемое направление. Надежными проводниками давно заре- 
комендовали себя такие бывалые моряки, как Айс У (ВИ р:// 
мч. аНам та. сот/), УоНос! (ННр://муим.уаноо.сот/), 
Ехсйе (ИИр://мум.ехсНе.сот/) и Но!ВоЁ [ЮМр://м\мм. 
ВоБог.сот/] — они вполне заменяют и компас, и путеводную 
звезду. Правда, в этой компании вы долго будете искать свою 
пристань у украинского берега — без местного лоцмана не 
обойтись. По внутренним водам Интернет-океана вас лихо 
проведет «Сервер украинских ресурсов егпе»› 
(Бир://е1.мМ5Н.пе!/). Этот поисковый сайт содержит базу 
М/еБ-серверов Украины — от «Ровенской областной службы 
занятости» до сайта Верховной Роды Украины, а также базу их 
реферативных описаний. Куслугам любопытствующих — архив 
украинской прессы и телеконференций У5еМе!. Для большего 
удобства, коталог украинских \/еБ-ресурсов составлен по ре- 
гионам. К тому же всем, у кого есть свой \\/еБ-островок, о ко- 
тором пока никто не знает, предоставлена возможность нане- 
сти его на карту лоцмана. Введя адрес в базу сервера, вы на- 
верняка сможете избежать участи Робинзона Крузо... 

Ну, а если вас окончательно «достала морская болезнь», и 
полный облом мотаться по морям-океанам, как Жак Ив Кусто, 
можно спокойненько направить свое суденышко в тихую гавань 
«Сервера информационных технологий» (ЮНр://И-5. 
\&Н.пе!/), огромной «полнотекстовой базы данных, содержа- 
щей около 40 тыс. документов по компьютерной тематике, се- 
тям, информационным технологиям (ИТ) и программному обес- 
печению». База состоит из 4-х основных разделов: «Техноло- 
гии», «Применение», «Инструментарий» и «Компании». 

«Технологии» содержат информацию об Интернете, систе- 
мах управления базами данных, о локальных и интрасетях. 
«Применение» посвятит в таинства использования информаци- 
онных технологий в банковском деле, бизнесе, образовании, 
медицине, играх. «Инструментарий» введет в курс событий на 
фронте технического и программного обеспечения ИТ. А «Ком- 
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Украинская правовая информация на сайте 


ЕСА Опйпе ВНр://мим.Пда.ЮКеу.ча 


На сервере всегда доступно: 
4 более 42000 дх 


Уникальный ресурс правовой ин- 
формации в Интернете. Украинское 
законодательство, нормативные до- 
кументы, правовые ресурсы — все это 
доступно на сайте ИСА Опте. 


которых: 
документы, пр 


Друзьям и соратникам в нелегких 
буднях создания газеты посвящается... 


в ВОДУ 


пании» т Ут о последних ее и коммер- 
ческих акциях таких гигантов в области ИТ, как те|, 1ВМ, 
Метозой, Зип, Сотраа, АррЕ и Немен-РасКага. Кроме того, 
воспользовавшись поисковой системой тфоВе$, можно суще- 
ственно сократить время поиска нужной информации. Нет 
нужды блуждать от сервера к серверу: хранители библиотеки 
изрядно потрудились, собрав в своих фондах уникальную кол- 
лекцию материалов на заявленную тему. 

Как говорят ребята из группы «Технология»: «Нажми на кноп- 
ку — получишь результат». Кликнув на «Обзоры ЕЁУ!5П» — попа- 
дете на страничку еженедельных обзоров информационных тех- 
нологий. Пара часов интеллектуольных посиделок заменит вам 
неделю самостоятельных поисков в Сети. Не ленитесь загляды- 
вать в «Обзоры» регулярно: ведь океанские течения часто меня- 
ют свою силу и направление, а данные о последних изменениях в 
информ-пучине помогут вам не сбиться с намеченного курса и 
благополучно вернуться домой, чтобы поведать друзьям очеред- 
ную байку — уже бывалого моряка... А почему бы и нет? Ведь, го- 
ворят, иЖюль Верн сочинял свои захватывающие истории о мор- 
ских путешествиях, не слишком удаляясь от порога своего дома. 


Удачного У/еБ-серфинга с «ЭЛВИСТИм 


в .& М Г й Г. ы 
3 ... а также информационные ре- 
сурсы: 

Все об НДС 


Подборка документов и комментарии 
специалистов, все редакции Закона и 
графические оригиналы. Только у нас! 

> Все о командировках 
Как поехать в командировку, что сле- 


ментов, среди 


тые высшими орго- 


Для тех, кто ценит 
оперативность и качество: 
Контрольное состояние документов (по- 
следняя действующея редакция документа} 
Анализ связей между документам 
возможность просмотра всех докумен- 
тов: а} которые вносят изменения; 6} на 
которые ссылается интересующий Вас 
документ; в) которые ссылаются на него. 
‚> Оперативность обновления: как пра- 
вило, любой новый дабумент готовится в 
течение суток. 
> Мощные средства поиска. 
‚До 50 новых документов ежедневно. 


нами власти Украины с 1990 г., 

документы министерств и ведомств, 
зарегистрированные Министерством 
юстиции Украины с 1993 г; 


Аинистерств 
таможен 


инансов, 
й службы 
рбитражн 
инистерст 
которые не прошли регист 
инюсте Украины; 
действующие Кодексы Украины; 
международные договоры, соглаше- 
ния, конвенции; 


дует учитывать и какая юридическая база 
под это подведена. Формулировка Ва- 
ших вопросов и ответы на них — только 
шем сайте! 
се об аудите 
здание Аудиторской Палаты публи- 
я только в ЦСА Оп{те! 
а | Таможенных Брокеров 
с Вы. Ассоциации, но- 
и, комментарии специалистов — у 
я. и нигде больше! 
Законы и правовая информация все- 
гда доступны на сайте ИСА Оп{те 
({Бир://м\мм.Ноа.Кеу.ца} 
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Милый читатель! Если ничто не мешает тебе пподо- 
творно трудиться в родной стране и твои таланты оцене- 
ны по достоинству — не читай эту статью. Но если хоть 
перышко сомнения дремлет в твоей трудолюбивой душе 
— читай, и как можно внимательнее. Потому что речь 
пойдет о самом больном месте наших соотечественни- 
ков — о работе. 


Хвала небу, на наших интернетовских широтах поселился 
украинский поисковый сервер «Афва-Соитег» (ВНр:// 
миг. а-соиттег.Юеу.ца). И теперь у нас есть возможность 
знакомиться через Сеть не только сробсийским рынком труда, 
но и с отечественным, в частности — киевским. Здесь «Альфа» 
предоставляет нам кое-какой выбор: среди англоязычных и 
российских сайтов можно отыскать около десятка названий, 
начинающихся гордыми словами «Работа в Киеве». Здесь 
внимание сразу привлекает «Работа в Киеве. Автомати- 
ческий каталог ссылок по трудоустройству» (№Нр:// 
Жеу-фоЪ.Вурегта!.пе!/с91-Ыт/деНтК$.с9!). Система 
ссылок действительно оказывается мощной. Она изящно раз- 
ветвляется на подтемы: Киев, Украина, СНГ, другие страны. По- 
скольку мы сегодня патриоты и хотим работать в Киеве, его ивы- 
бираем. И сразу удивляемся — сколько тут всякого! Линки газет 
(«Авизо», «Експрес-об’ява», «Пропоную роботу», «Кум Розь} и 
кадровых агентств, многочисленные названия «работодатель- 
ных» серверов... Вот — киевский «Бесплатный сервер по 
трудоустройству» (№Нр:/ Лмеу-оБ.Курегтаг. пей. Тут 
можно по списку выбрать нужную профессию (их здесь доста- 
точно, есть даже раздел «арт-культура-музыка»}, после чего 
вам должны сообщить результаты поиска. Сверх того можно 
ознакомиться с другими специальными разделами, к примеру — 
«Телеработой» (работа в других странах через Интернет}, по- 
‘сетить телеконференцию по трудоустройству в Киеве или по- 
слать свое резюме в какое-нибудь агентство. 

Кстати, о резюме. Об этом новом для нас виде головной бо- 
ли можно получить необходимую информацию на сервере «Все 
для поиска работы на Украине и не только» (Нр:// 
сПоутаКк.Рурегтаг.пе Лор): правила составления, при- 
меры и другие полезные объяснения. «Все для поиска работы» — 
вообще полезный источник информации. По заявлению создате- 
лей сайта, он находится в состоянии разработки и постоянно об- 
новляется. Правда, со знаками препинания у авторов не сложи- 
лось — хотя, зачем им грамотность? Они работу себе уже нашли. 

Мы же по-прежнему пребываем в поиске. А посему — захо- 
дим в киевское кадровое агентство «Новое поколение» 
(6нр://млим пемдет.Юеу. ца}, где узнаем много интересно- 
го. Во-первых, о вакансиях. Они строго распределены по сфе- 
рам деятельности: «Руководители», «Менеджеры», «Секретари», 
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Первый в России Информационный 
сайт. посвященный вопросам 
трудоустройства. 


ЯЧЕЙКА 


КАДРОВ 


Версия 2.1 от 10.01.99 


Впервые этот сайт увидели 
пользователи сети Интернет 10 
октября 1998 года. С тех пор внешний 


В нашем эгентстве вы! можете получить услуги по следующим 
напрзвлениям: 


‚ 
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= ПОДБОР ПЕРСОНАЛА 


Информация для работодателей 


Более 6000 соискателей любого профессионального уровня в 
банке данных 
Быстрый поиск (от 2-х часов) квалифицированных кадров по 
. любой специальности 
Проверка достоверности информации. предоставляемой 
< кандидатеми 
Организация интервью заказчика с лучлими кандидатами 


«Бухгалтеры» и, наконец, «Специалисты». В каждом разделе со- 
общается, что от претендентов требуется и на зарплату какого 
размераони могут рассчитывать. Любопытно, что в разделе «Ру- 
ководители» ничего не говорится ни о требованиях к кандидатом, 
ни о зарплате, зато заискивающая приписочка гласит, что имена 
претендентов останутся в тайне. А вот среди «Специалистов» 
можно обнаружить публику самую разношерстную: рабочие, ку- 
рьеры, инженеры, юристы, но лидируют все-таки программисты. 

«Ссылки» агентства ничего нового об украинских «рабочих» 
сайтах не говорят, зато предоставляют огромный список россий- 
ских ресурсов на ту же тему. Мы впадаем в тоску и покидоем «Но- 
вое поколение» в надежде отыскать еще что-нибудь наше, родное. 

Но под ногами все время путаются какие-то странные сай- 
ты, и, желая поскорее отделаться от них, мы входим-таки в один 
ресурс под названием «Ну тут типа круто и все такое» 
({нр://Кзагп.вурегтан!-пе!). Отметим особо, что это 
«нечто» стоит номером первым в подборке «Альфы». Это со- 
мое популярное в разделе «Работа» произведение оказывает- 
ся ничем иным, как помашней страничкой какого-то москов- 
ского недоросля. К работе она не имеет ни молейшего отно- 
шения, зато знакомит нас с подробностями школьной и прочей 
жизни вышеупомянутого юноши. Очевидно, слово «круто» но- 
столько привлекает изголодавшийся по «крутой» работе на- 
род, что он просто валом валит на страничку. Вот только что 
этот народ потом говорит — нам лучше не слышать. 

Сайт «ВезР теп оЁ Фе мома» ®Нр:/ /зситраийа- 
вурегтаг! тей тоже, на первый взгляд, к интересующей нас 
теме не относится. Но при ближайшем рассмотрении являет изу- 
мительный пример того, кок нодо искать себе работу. На фоне 
стодолларовых купюр интригуюшоя надпись гласит: «Четыре ком- 
пыютерных монстра и одна компьютерная красавица ищут рабо- 
ту в Санкт-Петербурге». Род работы описывается подробно. К 
тексту прилагаются мнимые портреты соискателей: четыре непо- 
нятных существа и принцесса Жасмин из «Аладдина». Под каж- 
дым «портретом» — желаемая вакансия: «администратор сети», 
«программист» и так далее. Кликнув на одну из клыкастых физио- 
номий, мы переходим на следующую страничку, с которой на нас 
серьезно смотрит задумчивый джентльмен, лишенный не то что 
клыков — даже улыбки. Ниже — его достойное резюме. Каких ре- 
зультотов достигли «Без+теп оНйе мод» из Петербурга — неиз- 
вестно. Но, согласитесь, путь для поиска работы оригинальный. 

Мы, ноконец, избавились от всех «рабочих» странностей 
«Альфы» и нашли кое-что интересное: «Самый крупный 
сервер о работе на территории России и СНГ» 
(®нр:/ Лим -Зеут-пе/сайгу//тФех.В!т). Хоть сервер 
и российский, он дает много полезной информации о рынке 
труда на территории всего бывшего Советского Союза. Све- 
женький — создан 10.10.98. Среди имеющихся разделов осо- 
бенно интересны «Работное чтиво» (подборка специальных 
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материалов для работодателей и соискателей), «Конкурсный 
отбор» (элитарные фирмы} и «Мопзег ЮЬ» (специализирован- 
ная база данных кадровых компаний всего мира). В этом по- 
следнем разделе номером первым из «стран СНГ» стоит Укра- 
ина. Предложенная тематика очень широка: от всевозможных 
полезных адресов (кадровые агентства, СМИ} до доски объяв- 
лений о вакансиях кадровых агентств. Кстати, формы резюме 
от этого сервера тоже можно получить по электронной почте. 
Пришло время сказоть доброе слово © «виртуальных» двой- 
никах средств массовой информации. В любой момент у нас 
под рукой могут оказаться какие угодно выпуски «Авизох, «Ёкс- 
преса» и «Пропоную роботу» — от наисвежайшего донаидрев- 
нейшего. И раздел «Предлагаю работу» в каждой из этих газет 
не хуже, чем в любом интернетовском ресурсе. Информацион- 
ный сервер «Авизо» [ВН р:/ /мигии. ам о .Юеу.ца) — это да- 
же больше, чем просто интернет-вариант газеты. Это самосто- 
ятельный сайт, располагающий своей системой ссылок и прочи- 
ми прелестями. Но эти «прочие препести» к сегодняшнему путе- 
шествию отношения не имеют — мы направляемся прямиком к 
базе трудоустройства «Авизо». Объявлений тут и вправду мно- 
го, они в алфавитном порядке, и если искать долго и настойчи- 
во — может, повезет. Чтобы увеличить шансы — сразу отправ- 
ляйте объявление в соседний раздел «Ищу работу». 
«Пропоную роботу» (Вр: //мим.рго-гоБоти. 
сот.ца) — это компактная интернет-газета с приятным дизай- 
ном. Компьютерный вариант имеет свой недостаток — сюда не 
умещаются таблицы вакансий. Но тем не менее этот сайт — вещь 
для нас с вами очень полезная. Во-первых, мы можем воспользо- 
ваться четким разделением сфер деятельности. Во-вторых, мы 
имеем возможность заглянуть в будущий номер и узнать, какие 
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Приветствуем Вас на сервере Киевского 


еженедельника 
-ПРОПОНУЮ РОБОТУ". 


Теперь Вы имеате возыкркность ежедневно 
получать попную информацию о рынке труда города 
Киева в онде прямых предложений от 
реботодетелей, вакансий кадровых агентств и 
эналитических материалов, размещенных на нашем 
сервера 


Новый рездел не нашем сервере; 
(5 Вакансии будущего номера ( №6 ). Здесь 


размещаются предложения а работе, которью будут 
опубпиковзны:. только в следующем номере газеты 


вакансии нас там ожидают. И наконец, мы находим в системе 
ссылок «Украинский сервер по трудоустройству» 
(фир: / /мличи 405$. сот.ца), который довно уже нас заждался. 

Его девиз на гловной страничке «Мы ищем — вы отдыхаете» 
подкреплен соответствующим рисуночком: озабоченные люди в 
кабинете и беззаботный прохожий на солнечной улице. Нагляд- 
но? Далее следуют разделы «Поиск работы», «Поиск работника», 
«Регистрация» и «Информация». Мы — работники, поэтому нас 
интересует «Поиск работы». Выбираем категорию — из финан- 
сов, бизнеса, компьютеров, рабочих специальностей, сферы ус- 
луг итд. Сразу скажу, что предложений оказывается не особенно 
много — но, в конце концов, дело не в количестве, а в качестве. 

«Експрес-об’ява» (ВНр://мили. ео Юеу.иа), на первый 
взгляд, не хуже других изданий по трудоустройству. Но не спешите 
радоваться, ибо этот сайт — один из самых загадочных. Загодки на- 
чинаются с перечня рубрик. С надеждой войдя в раздел «Оголо- 
шення», мы попадаем не на просмотр объявлений, а совсем в дру- 
гое место. Отсюда объявления отправляются и прочитать ничего 
нельзя. Обескураженно вернувшись на главную страницу, входим 
рубрику «Газета». Нам даже кажется, что это и есть желанная база 
данных объявлений по трудоустройству, но мы опять ошибаемся, 
Потому что база объявлений «Експрес-об’яви» в Интернете — за- 
гадка загадок. Да, нам предлагают перейти в раздел «Пропоную 
роботу». Но на деле нам показывают только «Шукаю роботу», как 
бы воспитывая в нас комплекс неполноценности. Мол, кто вам бу- 
дет работу предлагать. Вон вас сколько — все ищут. 

Так вот безралостно и покинули мы «Експрес-об’яву». Но, 
оглянувшись назад, мы оценили всю прелесть наших «рабочих» 
раскопок — нам есть где искать и что находить. Да и грамотные 
мы теперь — резюме составлять научились. А нынче с резюме 
ни один работодатель не страшен. И вообще мы самые нуж- 
ные работники. И мы еще увидим «небо в аямазах». 


Доступ в [ибегиеЕ 003 ограничений 
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Вытуск 


Наверняка, многие слышали хотя бы пару историй о том, как 
люди зарабатывают деньги в сети, о том, как это можно сделать 
легко и красиво. Осмелюсь развеять некоторые иллюзии по это- 


му поводу. 


Самое первое, что надо уяснить — это то, что просто ток 
деньги никто высылать не будет. На данный момент в сети прак- 
тикуется два, отличных друг от друга, способа заработка: создё- 
ние коммерческого проекта (виртуальный магазин, библиотека, 
платная услуга сервера и др.) и некоммерческого (персональная 
страница). При выборе первого или второго меняется и путь до- 
стижения цели (получение денег). Сообразуясь с названием ста- 
тьи, поговорим именно о некоммерческом проекте: «А. откуда 
будут браться деньги?» — спросят многие. Да от рекламодате- 
лей. Они оплачивают каждый «клик» по размещенному ими'на 
вашей странице рекламному бонеру (англ. Баппег — знамя. В 
Интернете оформленная в виде небольшой картинки — «флаж- 
ка» — ссылка на какую-либо страницу). 


Любой проект в Интернете представляет собой некий сайт, 
содержащий определенную информацию. Успех проекта во 
многом зависит от своевременности появления, интересного для 
аудитории содержания, грамотной раскрутки и дизайна. Ориги- 
нальная идея — львинся доля успеха. Прежде всего четко опреде- 
литесь, какой сайт вы создаете (газета, бизнес-страница, доска 
объявлений или что-то другое]. От этого будет зависеть дальней- 
ший подбор соответствующих заголовков, врезок, элементов ди- 
зайна и даже УКГов — и все это для максимального привлечения 
и удержания внимания читателя. Если все прошло нормально и у 
вас появился собственный сайт, представляющий несомненный 
интерес и регулярно обновляющийся, то при благоприятных об- 
стоятельствах складывается определенный круг постоянных посе- 
тителей, называемый целевой судиторией. О технических по- 
дробностях создания страницы можно прочитать, посетив одну 
из У/еБ-справочных, посвященных данной теме, линки на кото- 
рые находятся в конце статьи. Определение котегории посетите- 
лей — вожная задача. Справившись с ней, вы быстро поймете, 
насколько будет интересен тот или иной материол, какой следу- 
ет делать дизайн ит.д. Выяснить, кто же реально интересуется ва- 
шим сайтом, можно с помощью голосований (А ра//ммиуи. 
уападете? сот), гостевых книг (№ рз//ммим. дчезфоск. 
ги], счетчика (И р://мимим.а-соупег.Юеу.ца) и просто по 
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Вячеслав ОЗЕРОВ 


письмам. Не забудьте по- 
думать о том, как часто вы сможете 
обновлять свои страницы и отвечать на письма читателей. 


Раскрутка сайта 


Раскрученность сайта — важный показатель для любой страни- 
цы, поскольку чем больше людей заходят к вам, тем больше из них 
нажмет на банеры, за что и платят деньги. Не ленитесь добавлять 
ссылки на вашу страницу в различных поисковых машинах, таких 
как КатЫег (№ р:// миг. геттЫюг.го, Успаех (№ р:// 
мии. уатдехги), Юузза оп Ме № (№ р://мииии.ги], Арой 


Если Вы создали прекрасный во всех отношениях 
воб-сейт, разместили его на быстром и надежном 
сарвере, Вы сделали лишь пол-дела. Чтобы добиться 
‘усгиою» в сети, нвобходимо приложить немало усилий 


сервер 
добавлена 
статья Адрах 


для; 

- привлечения посетителей на Ваш веб-сайт; 

- поиска в сети покупателей для Вешей 
продукциисервиса; 

- созданиялулучшения в Интернете имиджа Вашей 
компании, ве продукции и услуг. 


дла Вашего 
вег-сайта 


на 


сервере открыт | Данный журнал ставит своей целью помочь Вам разобраться во всех 
рездел 


хитростях проведения рекламных кампаний в сети Интернет. теюке 
здесь у Вас имеется возможность получить бесплатную 
а и заказать прозедение рекламной кампании у 

пр 


АЕ ессисналое, 


на Журнал “Тип Ргоитюбол* постоянно находится в развитии, такчто 


сервере наводырайтесь сюде чаще и Вы всегда найдете что-нибудь мовов. 


выложена 
таблица 


(ВНр://мииу. арон.ги], Шато УМеБ 15+ Нрз/ ме. 
бу.пей. Вы быстро. заметите, что на страницу будут прибегать от 
пяти до пятидесяти человек ежедневно. Познакомиться со всеми ню- 
ансами раскрутки можно на сайте, специально посвященном дан- 


ной теме, адрес Вр://рготоНоп. апа-ги/ 


Все ваши заработки в Интернете зависят от количество по- 
сещений, а количество посещений — от интереса к сайту и гра- 
мотности его раскрутки. С трафиком связана стоимость рек- 
ламного пространства и, соответственно, его востребован- 
ность (в том случае, если вы захотите разместить рекламу ме- 
стной фирмы или организации на своей странице}. На сегодня 
сомый распространенный способ получить деньги (его предла- 
гают большинство контор, оплачивающих рекламу} — прямо- 
пропорциональная плата за количество нажатий («кликов») на 
рекламные банеры. За каждое нажатие вам начисляется опре- 
деленная сумма (одно нажатие — это обычно от $0.05 до $0.2]. 
Когда нобегает около $50 или 5100 (в каждой организации по- 
своему}, по адресу, указанному при регистрации, придет чек 
на заработанную сумму («наличку» с него можно получить в 
любом крупном бонке). Но в последнее время некоторые рек- 
ламодатели предпочитают платить не за «клики», а за опреде- 
ленные действия посетителей вашей \\еБ-странички на их сой- 
те. Праздный интерес пользователя (зашел, посмотрел, вышел] 
контора вам не оплатит, если же намерения посетителя впол- 
не конкретны (зашел, зарегистрировался, записался в список 
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рассылки рекламы и т.д. т — извольте получить денежки. Пбдыс- 
кивают рекламодателя специальные агентства (они берут за 
это от 10% до 20% комиссионных}, ссылки на них ниже. Чем это 
лучше дохода от $0.05 до 50.2 за нажатие пользователем на 
рекламный банер? Во-первых, вы получите в 10-20 раз боль- 
ше, во-вторых, сможете выбрать тип банера (в остальных слу- 
чаях все время появляются разные} и изменить его заголовок 
(например, написать снизу «Куча места под домашнюю стро- 
ницу для каждого»). Имейте в виду — рассчитывать на «бабки» 
стоит только при показах банеров страниц, раздающих халяву 
или предлагающих место под беслатные страницы (99,9% рус- 
скоязычного населения никогда не будет ничего покупать по 
кредитной карточке за границей). 

На донный момент существуют три конторы, реально выллачи- 
вающие деньги, подыскивающие рекламодотеля и допускающие к 
регистрации русскоязычные сайты: бай -Аи! — ИНр:// 
мгу. зай 0-си@. сот; СИсКТгайе — Вр: //ммим. 
сИскгае. сот; Ри2х — ИНр:/Лмимм. рух. сот 


Альтернатива 


Ну, а тот, кто ничего не хочет придумывать, а занимает- 
ся лишь однотипной работой, рекомендуем следующее — а 
именно, «клик»-клубы. Идея подобных заведений очень про- 
ста: вы регистрируетесь на каком-то бесплатном сервере 
(ВНр:// ммм. са, го) и ставите на страницу банер си- 
стемы, которая платит за «клики». Остальные участники 
«клик»-клуба делают тоже самое, потом координатор клуба 
роздает всем участникам \\/еБ-адреса зарегистрировав- 
шихся членов (на страницах которых тоже расположены ба- 
неры), и все, что необходимо — пройтись по списку и накла- 
цать мышью по банером. Остальные участники данной сис- 
темы сделают то же самое на вашей странице. Сами вы не 
можете клацать по бонерам на своей странице, так как си- 
стема отслеживает «клики» только уникальных [Р-адресов, и 
второй раз ваш «клик» просто не будет учитываться. Хочу 
заметить, не стоит это делать, если: 1. Клуб «кликателей» 
имеет меньше 30 участников (в этом случае вы получаете 
мизерные деньги, не компенсирующие затраченное время]; 
2. Вы не уверены в репутации членов клуба (на банеры ва- 
шей страницы могут не клацать. Сейчас ни один клуб «кли- 
кателей» не может отслеживать, действительно ли вы клацо- 
ли на страницы). 

Пирамиды 

Остановимся на донной теме, поскольку в последнее время 
на досках объявлений (И р://Юеч-[оБ.Рурегтаг. пей) по- 
является все больше и больше сообщений, предлагающих за- 
работать $30 000 в месяц. Если при этом речь идет о МИМ, Пи- 
рамиде, Фонде Взаимопомощи — даже не слушайте об этом. 
Скорее всего вам предложат внести некоторую сумму, которая 
якобы пойдет либо на вступительный взнос (который реально 
распредилится между вышестоящими органами управления пи- 
рамидой), либо в фонд. Все работает по принципу: кто первый, 


тому и больше. Во всех цивилизованных странах Пирамиды 
официально запрещены. 

В данной статье были описаны основные способы заработка 
денег в сети. Если у вас появились вопросы, дополнительную ин- 
формацию можно получить, обратившись к следующим ресурсам: 


Как сделать деньги в Интернете — Вр: //м мии. 
ВаГуауа.ги/ре!/ 
Заработок в сети — мии.ВаГуауа.го ЛосНаеп/ 
Интернет как источник дохода — ВМр://м\мм. 
ЗО0О1рНою.сот/аа/ 
Халява — ННр:/ /богуоц.Курогтаг. пе! /@атез.Вит! 
О том, как раскрутить сайт: 
Сайт промоушн — ВНр:/ /рготоНоп.апа.ги/); 
Раскрутка — ВНр://ммм. дате! го /9азмеЬ/ 
гиз/зНоргото1 „т! 
Раскрутка сайта — ВНр://тетЪЬегз. хоот.сот/ 
хап@аег33/ 
Бесплатная раскрутка — ИНр:/ /тетогз.хоот.сотл/ 
{тооБ оз! /РготоНоп/ 
От идеи до популярности — ВИр://м\мм. спаго/ 
—теней/ 
О том, как создать персональную страницу: 
Краткое руководство по НТМЕ — ЬИр://метФаей. 
сот/БагеБотез/ 
Как создать свою страницу — ВЧр://м\ми.деесМев. 
сот/$ ШеопУсаПНеу/ЛаКеоз/4122/ 
Введение в НТМЕ — Вр: //мим.ехргевз.го/ 
фи. Чос/И т го? / 
Руководство Лебедева — ННр://мим.ВеЙат-го/ 
Кочойв то / 
Рекламодатели: 
Зои — БНр:/ /мугм. зона .сот/ 
5е{е Аша! — ИНр:/ /всфо-асаН. сот 
Уетие СПсК — ВНр:/ /мили .хамеосЙсК.сот 
Меба НН — п нь оамоааный 


Специальные цены 
На время выставки! 


АМО 

Кб-2-266/32/3.265/2МЬ/СО З6х/$В+зр 470 
Кб-2-333/32/3.266/2МЬ \/гое/СО 36х/ЗВ+5р 510 
Кб-2-350/32/3.2С6/4МЬ 30 АСР/СО 36х/ЗВ+$р 530 
аге! 

Се!егоп-3334/32/3.265/4МЬ 30 АбР 435 
Сеегоп-333А/32/3.26./4МЬ ЗО АБР/СО 36х/$В+зр 515 
Се!егоп-366А/32/3.266/4МЬ 30 АбР/СО 36х/ЗВ+5р 555 
Р!-333/32/3.2СЪ/4МЬ 30 АбР 545 
Р!--333/32/3.266/4МЬ 30 АбР/СО З6х/ЗВ+5р 625 
РИ-333/64/6.46Ъ/8МЬ Зауаде/СО 3Э6х/5В+5р 735 
РИ-350/64/6.4С6/8МЬ Замаде/СО 3З6х/5В+5р 790 
Мопйог 14“/15“/17“ от 145 


Широкий спектр комплектующих: 
«Материнские платы, карты ЗУ РЕВ ОВАСЕ* Винчестеры Зеадс!е, 1ВМ® 
«Процессоры те, АМР*Принтеры НемеН РасКага, Ерзоп, ЦехтагК® 
ОПТОВЫЕ СКИДКИ! 


Тел.: (044) 252-9268, 268-0507, 252-9342 
Е-тай: $сотесатег Меу.иа — ПИр://ммлм. Чер-согпр.Кеу.иа 


«КАСЭР КМАГИЬКОГЕР 
4095 299 11: 


12 ПРОБИРКЯ 


В своих долгих странствиях по Интернету я встречал немало интересных или полезных сайтов. Но один из них 
доставил мне просто истинное удовольствие и своим оформлением, и полезностью содержания, и стилем 
изложения. Очень жаль было оставлять столь ценный экземпляр лежать в Интернете. недоступном для мно- 
гих. И мы решили опубликовать раздел сайта МЕО$ОЕТ (ЬНр://пео5оЯ.1с.гу), посвященный просмотрщикам 
графики, естественно, с согласия автора — Аркадия Истомина (НаННек боЯ\маге, ВНр://млмим.ПоБмеК. сот) 


Май Ласковыи 


«Мы рады приветствовать Вас на Меозой! Надеемся что Вы сможете найти 
здесь что-то интересное для себя. 

Создавая этот сервер, мы не ставили перед собой задачу максимально 
охватить все сферы программного обеспечения и ежедневно давать краткие 
упоминания о появляющихся программах. Мы хотели дать максимально 
полную характеристику каждой программе для того, чтобы человек смог 
сразу составить свое мнение о ней. 

Все люди, участвующие в проекте Меозой Кизуа, являются либо 
специалистами, либо фанатами своей области ПО. Обзоры написанные ими 

азируются на реальном знакомстве с программами. 

Старые Мемиег — графические просмотрщики. Найти хороший вьювер 
среди десятков подобных очень сложно. В этом разделе Вы сможете 


подобрать себе именно ту программу, которая Вам необходимо...» 


Как ни странно, но среди графических 
просмотрщиков, в огромном количестве 
появляющихся в Интернете, очень сложно 
найти действительно оригинальные вещи. 
В этой сфере программного обеспечения 
стандарты видимо уже въелись в сознание 
разработчиков. Существует около десят- 
ка «основных» программ, похожих друг на 
друга, как близнецы, и сотня вьюверов вто- 
рого эшелона, стремящихся обрести 
функциональные возможности предстови- 
телей первого десятка. Все графические 
выюверы можно разделить на три типа: ‘ 

1 тип. Примитивные. Имеют только 
область просмотра и меню (и/или полоску 
инструментов). Чтобы открыть файл, необ- 
ходимо каждый раз залазить в меню, пункт 
«Открыть», файловый диалог и, наконец, 
нажать кнопку ОК. 

2 тип. Вьюверы с боковой пане- 
лью браузера. Файлы открываются од- 
ним щелчком в списке файлов 

3 тип. Вьювер с возможностью 
предварительного просмотра кар- 
тинок в виде их маленьких копий 
((ПотьЬпа!5). Наиболее сложный для 
программиста и удобный для пользовате- 
ля вариант. Этот тип просмотрщиков мож- 
но разделить еще на две категории: про- 
граммы, создающие ШитЬпойз каждый 
раз при считывании каталога, и програм- 
мы, создающие итбпай$ один роз, а по- 
том хранящие их в базе данных на диске. 


ТвотЬ$Ршс5 4.0 


Сепоц$ Зойууаге 

Мой личный фаворит. Стандартный 
для этого типа программ интерфейс: 
слева окно дисков и каталогов, справа 
окно уменьшенных картинок. Щелка- 
ешь на картинке — она открывается в 
отдельном окне. Теперь к ней можно 
применить несколько эффектов, типа 


корректировки яркости, контрастно- 
сти, замены цветов. Есть функции об- 
резки изображения, поворотов и т.д. В 
общем, вполне достаточный набор для 
быстрого создания изображений нуж- 
ных пропорций. 

Каталоги изображений ТПотЬ$Р уз 
хранит в собственной базе данных. Это 
означает, что для создания Чпитпой$ 
Вам нужно один раз запустить длитель- 
ный процесс сканирования диска, зато 
потом картинки будут открываться мо- 
ментально. Недостаток такого способа 
— большой объем базы данных, но, имея 
стандартный винчестер {1-2 Гб], вполне 
можно пожертвовать 10-50 Мб под базу. 
Если Вас этот вариант не устраивает -- 
воспользуйтесь АСО$ее. 

Среди прочих достоинств програм- 
мы можно назвать огромное количест- 
во распознаваемых форматов, хоро- 
шие средства конвертации и работо- 
способность после окончания 30-днев- 
ного периода 

Последняя 4-ая версия программы 
включает, кроме многочисленных мел- 
ких улучшений, еще и громоздкую под- 
держку нового формата базы данных 
Не знаю, насколько это было оправ- 
данно, но загружать из сети 9-мего- 
байтный файл многие, наверное, даже 
не рискнут 


АСО$ее 2.4 
АСО5ее 5узет$ 


Форматы: ВМР, ОСХ, СЕ, ЕЕ, ЛЕС, 
РСО, РСХ, РЮ, РМС, РЗО, ТСА, ТЕЕ, 
\У/МЕ. 

Кок графический просмотрщик АСО- 
Зее остается непревзойденным в спо- 
собности быстро расшифровывать и по- 
казывать изображения. Одно из главных 
достоинств — создание на лету умень- 
шенных копий картинок. Когда Вы откры- 
ваете каталог, программа сразу начина- 
ет показывать все картинки, располо- 
женные в нем, и делает это в фоне, абсо- 
лютно не мешая остальным процессам. 
Ни один конкурирующий продукт не мо- 
жет сравниться с АСО$ее в этом. Но все 
же как бы ни был быстр алгоритм расши- 
фровки, просмотр больших каталогов 


«КАКОМ КСОМАГИЬКОТЕР» 


Е-той: пю@тусотр.сот.иа 


графики при помощи АСО$ее может 
оказаться утомительным занятием. В 
этом случае советую включить опцию 
«Тооб — ОрНоп$ — ТВитЬпай5 — ЕпаЫе 
ТРитЬпай сазНто». Теперь АСО$ее бу- 
дет использовать сохраненные на диске 
базы изображений для быстрого вывода 
картинок предпросмотра. 


Абгасадаьга 1.25 


Форматы: ВМР, СЕ, РЕС, РСХ, ТСА, 
НИЕ, ОВ, УМЕ, 1СО, ТХТ, ВТЕ, НТМЕ. 

Программа спорная: одни восторга- 
ются, другие категорически не прини- 
мают. Главное, что никто не отказывает 
в оригинальности. Кроме просмотрщи- 
ка графики, может работоть как тексто- 
вый редактор (ТХТ,ВТЕ] и запускать при- 
ложения. 

Позволяет связывать в цепочки графи- 
ческие файлы, делая ссылки в виде текста 
или картинки прямо на изображениях. 
Также можно создавать ссылки на ЕХЁЕ, 
СОМ, ВАТ, РЕ ЦМК файлы и строить ана- 
логи УУтдомиз ВезКор. Последние полго- 
да программа почти не обновлялась. Но 
версия 1.3 со множеством изменений 
уже существует в рабочем варианте. 


Рка\ем 1.3 
АСО$ее Зучет$ 


беря 
Орепьй. Форматы: ВМР, ОСХ, 
СЕ, 1ЕЕ-ЁВМ, РЕС, РСХ, 
РКою-СО, ЗоНтаде Р!С, 
м ое РВою- 
Аедтег . Рих Г ЗКор-РУО, ТСА, 
ЗФ амьг едиейоре ПЕР, МУМЕ 
$ АЧюСсакогр Бегунед чнайрараг 
м > Ванин Одна из 
и Сопувдчо МР немногих 
оу Обо 'утилит, про 
Сложе БИОС ДБол Ра Ме 32 . которую 
ре нер ы 
ее можно’ ска- 
Рорефез ты «Да, действитель- 


но, оригинальная и полезная». Риса 
\Ме\ми добавляет в рорир-меню графи- 
ческого файла маленькую картинку, 
позволяющую моментально понять, 
что же содержит этот файл. Причем 
Рка\Мте\и действует не только в меню, 
вызываемой правой клавишей мышки 
в Ехрюгег, но и в файловых диалогах 
Зауе, Ореп ит.д. 

Замечательная вещь. Очень рекомен- 
дую. Я постоянно пользуюсь ею при от- 
крытии файлов в РпоюзПор’е и других 
программах. 


МефаЩахе 1.54 
Огуаа Зу$ет5з 


ПРЕ РЕИИ 


1 Бома ве. 


туд Що @© 


вом к лточеть когЕ 


2! 


СЕ, РС, У/МЕ, ЕМЕ, М/АУ, МО, ВМ, 
АМ, МРЕС, РКою СО, Мцео 015С. 

Один из самых «обновляемых» про- 
дуктов в сети. Куча всяческих наград. От 
себя могу сказать — не понял... Ну, абсо- 
лютно не понимаю я эту программу. По- 
тратил кучу времени на загрузку, инстал- 
лировал что-то в свой многострадальный 
М/пдомз/5учет. И в результате — пол- 
ное убожество, которое даже картинку 
целиком показать не может. Только в 
своем окошке 400х400 со скроллингом. 
Правда, можетэто ограничение Ша|-вер- 
сии... Но окно программы свои размеры 
изменять отказалось, а потом она (про- 
грамма] и вовсе свалилась, Не повторяй- 
те моих ошибок, не скачивайте Мефю- 
Вюте! Сделано на УВ5, 2 Мб домиоаа, 
ничего не умеет. 


Макава 2.0 
Вгапаумаге 


Заок Втапзуяне ЗЕ Аза рый ФА ть 


рев ЕАН Мет АпнзаЧою Ивзде Соог МАаОре Ремететнес Итаом Веш 


Во; Ва 


„меча — Я 


Абсолютный монстр среди всех по- 
добных программ. Содержит море функ- 
ций, кнопок, кнопочек, экранов. Есть да- 
же функция Эбуо\мит сотрег. Если Вам 
нравится исследовать устройство непо- 
нятных программ — это вещь для Вас! 
Главное, не откопать где-нибудь в недрах 
МаКавба команды форматирования и не 
«почистить» свой винчестер... Работа 
программы основана на таком же неве- 
роятном количестве ОСХ-компонентов. 
При инсталляции Вас спросят, куда уста- 
новить программу, а потом загрузят в... 
МУ/пдом/Зуйет несколько мегабайтов 
этих файлов... Но все же, основную функ- 
цию — просмотр графики — программа 
отрабатывает неплохо. А все ее много- 
численные конвертеры и эффекты, осно- 
ванные на чужих компонентах, тоже 
вполне работоспособны, хотя и мало со- 
гласуются друг с другом. 


Тре Ме\мег Рго 4.2 


Младший брат Макака. Такой же бе- 
зумный и непредсказуемый. Но если МаКа- 
Ка уменя все же делала то, что подразуме- 
валось в ее меню и инструментах, то Меми- 
егРго либо в одних случаях задает какие-то 
дурацкие вопросы и напоминания, либо в 
других ситуациях молча и необротимо что- 
то делает. Окно открытия файлов этой про- 
граммы уже с первых минут готовит Вас к 
опасной роли первопроходца. Такого оби- 
лия непонятных кнопочек нет ни в одном 
другом Ореп-диалоге ни одной другой 
программы. Интересно, что вместо кнопки 
ОК используется Ассер!. Меня как-то это 
все время напрягало. «Действительно ли я 
согласен ЭТО нажать@ Может, ну ее на 
фиг, ато потом хлопот не оберешься..» Не 
Ме\ууег Рго, как и Макара, умеет добавлять 
всяческие примочки к картинкам типа об- 
лаков с надписями внутри, но все это опять 
же совершенно неуправляемо. При закры- 
тии искореженной всяческими фильтрами, 
поворотами, линиями и т.п. картинки, про- 
грамма почему-то не спрашивает, а нужно 
ли сохранить изменения Начинаешь опа- 
саться за сохранность картинки... После 
знакомства с продуктами Вгапау\маге у ме- 
ня возникло стойкое ощущение, что они 
действительно сделаны для обезьян, макак 
разных, шимпанзе. Результаты работы те 
же, что и у этих животных, взявших в лапы 
кисти и краски. 


. (044) 246-43-39, 228 
о мельниц 


Сергей Толокунский (бега Т@тусотр.сот.иа) 


ОШИБАТЬСЯ, 


—_ ди; 


Куда не зайдешь, везде видны счетчики дней, часов, секунд, остав- 


шихся до этого знаменательного события. Особенно впечатляют ча- 
сы, установленные на Эйфелевой башне в Париже, неумолимо от- 
считывающие время, оставшееся на решение неотложных проблем. 
Нет, я не призываю прямо сейчас бежать и покупать елку, с этим 
можно подождать еще месяцев 10. А вот тут-то заняться проверкой 
компьютеров дома и в офисе на устойчивость к «проблеме 2000 го- 


да» — самое время. 


О чем люди говорят 


Итак, на страницах газет, на экране 
телевизоров и на просторах Интернета 
уже несколько лет назад появились сооб- 
щения о «проблеме 2000 года». Чем 
только не пугают обывателя: и останов- 
кой всех компьютеров, и прекращением 
работы электростанций и транспорта, 
даже мрачные пророчества Нострада- 
муса сюда приплели. 

Что ж, в определенной степени такая 
интенсивная пропаганда приносит свои 
плоды — о проблеме 2000 года знают 
практически все, даже долекие от ком- 
пьютеров домохозяйки. Наслушавшись и 
начитавшись этих «страшилок», можно 
действительно выключить компьютер и 
достать старый арифмометр. И все же, 
давайте попробуем «дать бой» 2000 го- 
ду, показав тем самым, что относимся к 
прогрессивной части человечества. 


История болезни 


Вернемся лет на 30-40 назад. В это 
время создаются первые вычислительные 
машины, первые компьютерные сети, че- 
ловек осваивает космос и запускает ис- 
кусственные спутники. Обмен информа- 
цией становится все более простым и 
удобным, зарождается Интернет. Одна- 
ко компьютерам не хватает производи- 
тельности, объема памяти и хранителей 
информации и т.п. (не значит, что сейчас 
эти проблемы решены). А раз не хватает 


— нужно экономить. На чем А 
на всем, чем можно, в том числе, 
ина формате хранения даты. Вот 
он, «роковой» просчет! Никто не мог по- 
думать, что экономия одного бойта ин- 
формации может привести через пару 
десятков лет к серьезным проблемам, на 
решение которых будет потрачен не 
один миллион долларов. 


Формат хранения даты 


Как известно, компьютеры оборудова- 
ны таймером, который «отечитывает» вре- 
мя и переводит дату. Значения даты и вре- 
мени хранятся в СМО$ — специальной па- 
мяти, содержимое которой не теряется при 
выключении компьютера. И все было бы 
хорошо, если бы дата записывалась в 
СМОЗ полностью. Однако, практически 
все старые компьютеры хранили только 
последние две цифры даты. Например, 
вместо 1998 года в СМО5$ содержался 
98-й. Нетрудно представить себе, что про- 
изойдет, когда наступит 2000-й. Два по- 
следних разряда станут равными нулю и... 
вместо 2000-го начнется 0-й год. Соответ- 
ственно, программы, работающие с дата- 
ми, не смогут правильно функционировать, 
что может обернуться очень серьезными 
проблемами практически для всех компью- 
терных систем. И если неполадки в банков- 
ских компьютерах приведут к задержке 
платежей, путанице расчетов и прочее, то 
что может произойти, например, в аэро- 
порте, страшно себе представить. 


р. ИЛиникч фт, сот от уе2000/рс57 


№ сок 2000 ап4 Уоит РС 


1' [“ 
№ 


Е\егум!еге уоц со 656 дауз усиНааг 


абои ре спайепдез Уеаг 2000 уйй 
Бипа тю сотрщег вужет5. У/пагуоц 


глау по Кпому 1$ Па! Теаг 2000 або сап 


вест регзопа! соттр\ег< зисН ав убиг 
1ВМРС5 ТПагс уму меуе сгезед 5 


гоад гпар. си сап изе И ю па {ле Без 


гоще Гоггпаюпо 5уге усиг зуз1ете аге 


Уеаг 2000 геабу ап го 1нир авчиге уоц 


Недоработки 
программного 
обеспечения 


Беда не приходит одна.,Про- 
блема 2000 года не исчерпыва- 
ется неполным форматом хра- 
нения даты. Казалось бы, доста- 
точно заменить или перепро- 
граммировать ВО$’ы компью- 
теров так, чтобы они «научи- 
лись» работоть с полной датой, 
и вопрос был бы снят. Но не 
следует забывать о том, что 
очень многие программы успе- 
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СВОЙСТВЕННО 


А 


ли «привыкнуть» к неправильному фор- 
мату и используют в расчетах только две 
последние цифры. Вот это уже по-насто- 
ящему серьезная проблема — ведь все 
такие программы необходимо как-то пе- 
ределать. А ведь в их число входят не 
только приложения, написанные под 
привычную у/ще!-платформу, но и про- 
граммное обеспечение, под которым ра- 
ботают все еще использующиеся мейн- 
фреймы, и альтернативные \\/т@о\м$ 
операционные системы, и приложения 
для УМ!Х-серверов и станций... Этот спи- 
сок можно продолжать еще очень долго. 
Поэтому устранением ошибок, так или 
иначе связанных с проблемой 2000-го 
года, уже несколько лет занимается 
большое число программистов. Только 
вот к сроку все равно не убпеть — даже 
компьютеризированные США не будут 
готовы на 100% (несмотря даже на то, 
что вопрос решается на уровне прави- 
тельства). В остальных развитых странах 
степень готовности еще меньше. 


2000 год у нас 


Что же касается Украины и стран СНГ, 
то ситуация в этих странах оценивается по- 
разному. Очевидно, что уровень компьюте- 
ризацииу нас довольно низкий, равно каки 
у многих наших соседей. Поэтому пробле- 
ма 2000 года затрагивает наше государ- 
ство в гораздо меньшей степени чем, ноа- 
пример, США. С другой стороны, денег нет 
ина более важные нужды, чем переписыва- 
ния каких-то там программ. Соответствен- 
но, сколько-нибудь серьезные меры прокти- 
чески не принимаются. Чем это обернется, 
еще не ясно, однако страны Запада все- 
рьез обеспокоены возможностью сбоев в 
системе обороны России (в том числе и 
ядерной] и постоянно предлагают помощь 
для предотвращения возможных ошибок. 


А вот домашних компьютеров (соот- 
ветственно, и пользователей) проблема 
2000-го года практически не коснется. 
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ИР" Твой номпьютеР 


ыр. ни, арре ‘согуаьомИуваи2000Ипбак Вы : 


АБош Арре 


Арреапа 


Фе\еаг 2000 


Производители «железа» и программно- 
го обеспечения постоянно выпускают но- 
вые прошивки, патчи, фиксы и т.п., но- 
правленные на устранение ошибок, свя- 
занных с 2000 годом. Практически на 
каждом \\еБ-сайте фирм, которые зани- 
маются производством материнских 
плат, готовых компьютеров, а также 
софт, появились разделы о 2000 годе. То 
и дело мелькают надписи «У"есог 2000 
сотрйат», что означает совместимость 
того или иного продукта с... непонятно 
чем — наверное, с "проблемой". А если 
серьезно, в подобной ситуации фирма 
должна гарантировать надежную работу 
своей системы на рубеже тысячелетий. 
Фирма Мсгозой утверждает, что все 
ее новые программы устойчивы к дан- 
ной проблеме. И тем не менее, то и де- 
ло появляются сообщения об ошибках, 
обнаруженных то в \/тдо\мз, то Ожсе 


и т.п. Но ничего страшного в 
этом нет. Во-первых, чаще все- 
го эти сбои могут произойти 
при стечении совершенно не- 
вообразимых обстоятельств. 
Нопример, если кому-то взду- 
мается перевести время ровно 
в 0:00, то \Мтаом5 может не- 
правильно это сделать. Во-вто- 
рых, МисгозоЙ выкладывает на 
свой У/еБ-сервер «заплатки», 
исправляющие упомянутые не- 
доработки. Более того, Мсго- 
зоН подготовила СО-КОМ, на 
котором собрана информация о том, 
как 2000 год может отразиться на при- 
ложениях, выпускаемых этой фирмой. 
Распространяется он вроде бы бес- 
платно, но, к сожалению, только в США 
и Канаде. 


Не забудьте проверить 
машину 


И все же, для полного спокойствия не 
мешает проверить свою машину на ус- 
тойчивость к проблеме 2000 года. Мож- 
но, конечно же, поступить «варварским» 
способом: просто перевести дату на 
31 декабря 1999 года и позапускать наи- 
более часто используемые программы 
(кстати, таким образом тестировались 
некоторые крупные банковские системы 
Европы). А можно воспользоваться ря- 
дом доступных на сегодняшний день тес- 


ШЕСТАЯ МЕЖДУНАРОДНАЯ ВЫСТАВКА 


Ее/=Х.99 


СОВРЕМЕННЫЕ ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ. 


ТЕМАТИЧЕСКИЕ 
РАЗДЕЛЫ 


ПАВИЛЬОН 5 


Все для производства и апгрейда 
компьютеров 


ПЕРСОНАЛЬНЫХ КОМПЬЮТЕРОВ 


Компьютерные сети и Интернет - 


у 2] й 


Копировальная и офисная 


Программное обеспечение для 
бизнеса. Системные решения 
для каждого предприятия 


техника 


Издательские системы и 


графические технологии |Е 

Информационный партнер _В УКРАИНЕ Организатор выставки 
экспозиции — Мсго5ой к 
журнал лалигра и) Рамшой "ег 


Информационный партнер 


5” ОНсе 


М5 


УМАРКЯИИВ, 


| \еагр и лу сое 


товых программ, которые проверяют 
ВЮ и системный таймер. Одну из них 
можно скачать по адресу: ИНр://мимим. 
п$Н.сот/аомпоаа5/у2000.ехе. Она 
предназначена для тестирования ВМ 
РС-совместимых компьютеров в режи- 


ме ОО5. 


В сети Интернет существует довольно 
большое количество страниц и даже сер 
веров, посвященных проблеме 2000 го 
да. Ниже приведены некоторые интерес 
ные, на мой взгляд, ссылки: 
ВНр://муим.у2К.сот — сайт полностью 
посвящен проблеме 2000 года. 
№Нр: / /ммим.пусго5оН .сот/есНпе!/ 
уеаг2К /Чесю Вт 
ВИр://миимЬ5т.сот/1ВМ/уеаг2000 
ВНр://ммм.арр!е-сот/тасо$ /Лпо / 
2000. 
№Нр://мммим.сотрад.сот/уесг2000 


Украина. Киев 
Национальный 
выставочный 
центр 
Павильоны 

№№ 2, 3, Г, 9, 12 


ПРОГРАММА ВЫСТАВКА 
ВЫСТАВКИ РАБОТАЕ 
15.02-16.02 — Дни БИЗНЕСА 15.02 —с 12.06 до 17.00 


17.02-18.02 — Дни 1Т-ПРОФИ 
19.02 — СНИР-форум: МИР 


16.02-19.02 — с 1000 до 17.00 
20.02 —с 10.00 до 15.00 


ИНТЕРНЕТ 


СЕМИНАРЫ ПРОЙДУТ 
в конференц-залах 


Программу семинаров 


Автобусный экспресс-маршрут от станции метро “Дворец ”Украина” 


19.02-20.02 — акция “ДОМАШНИЙ 
КОМПЬЮТЕР” 


павильонов №№ 2, 12, 17, 19, 23. 


смотрите на \м\.еиготдех.сот.иа 


Вход посетителей прекращается 
за 30 минут до закрытия 
выставки 


Для учащихся и студентов 
выставка открыта только 
19.02 и 20.02 


Информационный партнер выставки 


На г 
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ПУЧШИЙ СПОСОБ ЗАЩИТЬ 


Муу Ге 
ДА <> 


Василий ПОПОВ 


История рукопашного боя так же стара, как и история человечёства, № 
Человеческое тело при выполнении определенных условий — одно из 
самых лучших оружий. Опытный боец может противостоять даже воору- 
женному Е: Примеров этому сколько угодно: начиная от оки- 
навских крестьян Х!! в., которые пробивали голой рукой самурайские 
доспехи и заканчивая солдатами специальных подразделений, доказав- 
шими превосходство человеческого тела нод военной техникой в джунг- 
лях Северного Вьетнама или, например, в афганских горах. 

Безусловно, для достижения высокого уровня мастерства нужно по- 
тратить не один год, быть может, посвятить этому всю жизнь. Но даже по-| 
верхностное знакомство с приемами рукопашного боя может сослужить 
хорошую спужбу. Это разовьет вас физически, и уж во всяком случае бу- 
дет лучшим времяпрепровождением, чем диванное созерцание соб- 


ственного несовершенства. 


За последний десяток лет в нашей 
стране вышло множество пособий по 
различным стилям рукопашного боя. 
Книги, описывающие приемы ушу, кара- 
те, таеквондо и др., заполнили прилав- 
ки; на видеорынке появились кассеты` с 
учебными фильмами. И вот перед нами 
СР-ВОМ «Практическая самообо- 
рона», это еще один, причем достаточ- 
но достойный вариант домашнего са- 
моучителя. 

На диске представлена синтетическая 
система рукопашного боя, составленная 
из элементов карате и джиу-джитсу. Эти 
приемы достатечно просты, их спокойное 
может использовать человек, не облода- 
ющий Ни богатырской силой, ни фантс- 
стической гибкостью и «растяжеой». Не 
помехо дл практического поименения 
этих приемов даже неудобная сдеждо. 

Вряд ли У пользовотепя возникнут 
сложности © пзизлью управления 
Структура диско Напомичает альбом. 
«Страницыя можно «перелистыватьз, 
щелкоя по загмутым. уголком в нижней 
части экрана. Там же роспопожены 
кнопки управления’ «Оглавление», «Ме- 
не, «Выход», Кныпка с зепеным треу- 
топьникам в центре «оживляет» картинку 
мо экране, превращая ве-в вилеоропнк. 


Четыре маленькие кнопки с двух сторон 
от нее дают возможность рассмотреть 
каждое движение по фазам выполнения. 
Подобное управление позволяет более 
полно воспринимать информацию и ста- 
вит этот диск на пооядок выше книжных и 
видеосамоучителей На картинке-зо- 
ставке ярко отмечены большие кнопки, 
при нажатии на катарые открываются 
пять разделов: Стойкия, чБпокие, 
«Удары», «Приамыв, *"Оружиез. 
Не пытаясь составить конку- 
ренцик-прафассиомельному 

инструктару, который явно 
участвовал в создонии этой 
грэграммы, попробую корот- 
ко прокомментировать дан- 
ные разделы. 

Итак, часть первая — 
«Стойки». Многие начиною- 
шие пренабрегоют изучением 
именно этой части едино- 
борств, считая ев скучной, не- 
интересной и попросту не 
нужной. Коначно, можно 
драться и без них. Но следует 
вспомнить, что в небезызвест- 
ном монасыре Шаолинь именно 
стойхам и передиижениям в них мосвяцаю- 
ли мервые- пять лет обучения, "На этом 
диске вы не найдете зомыслово- 
| тых поз вобезьяны, кусакущей ги- 
| гра за хвост» ипн 4змеи, общи- 
пывоющей курицу». Рекомендуе- 
мые в диске попожения тела поз- 
| волят вам уверенно чувствовать 
‘сабя и передвиготься без пишних 
и суетливых движений, что очень 
вожно в условиях 65я. 

Втогой ртздел — «Блоки» 
Короткие, экономные движения 
при правильном выполнении по- 
могут вам отразить атаку чело- 
века, намного превосходящего 


и по физической силе. Давно известно, 
что «тяжелый молот разбивает каменную 
плиту, но вязнет в мягком воске». 

Показанные на диске блоки очень 
просты в применении.-В конце этого раз- 
дела вы можете самостоятельно научить- 
ся делать из подручных средств, имею- 
щихся в каждом доме, снаряды для отра- 
ботки упражнений. 

Следующий блок — «Удары». 
Их много. Создатели диска пред- 
лагают пускать в ход все: руки, 
ноги, локти, колени и пальцы. 
Здесь же вас ознакомят с са- 
мыми уязвимыми местами че- 

ловеческого тела, куда надо 
направлять удар, чтобы выве- 
сти противника из строя кок 
мажно быстрее. Вы не найдете 
Злесе эффектных «вертушек», 
которыми пебят блистать ге- 
рой кинобоевиков. Пред- 
стовлённые на диске удары 
можно эффективно приме- 
нять в просторном вестибю- 
не, 5 тесном лифте и на 
скользкой зимней улице. 

Стоит подробнее рассмот- 

реть предложенные в этом разделе эле- 


‚менты тренировки, направленные на за- 


хопку куларных» поверхностей тела. То 
эсть ваши руки, ноги, яокти, колени, 
польцы должны быть готовы к тому, что 
ими Будут Пользоваться как оружием. 
Иначе, вместо того чтобы обезвредить 
противника, зы можете оказаться в отде- 
ие травматологии. К этой проблеме луч- 
ие отнестись серьезно. Например, уда- 
ры пальцами можно применять только 
тогда, когда вы уже умеете отжиматься 
на них от пола не меньше 20-30 раз. 

В целом, указанные на диске упраж- 
нения помогут вам подготовить свое тело 
к сокрушительным ударам. Необходимо 
помнить, что тренироваться нужно по- 
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степенно, увеличивая сложность упраж- 
нений только после полного исчезнове- 
ния неизбежных болевых ощущений. Не 
подражайте герою Ван-Дамма из извест- 
ного фильма, который пытался ударом 
ноги срубить пальму — это может успеш- 
но и надолго сделать из вас инвалида. 
Лучше потратить на закалку два-три ме- 
сяца, чем завершить занятия в первый же 
день тяжелым переломом. Помните: «По- 
спешность нужна при ловле блох». 

Следующая глава — «Приемых». 
Эта часть составлена особенно тшо- 
тельно. Раздел состоит из комбинаций 
передвижений, ударов, воздей- 
ствий на наиболее уязвимые 
участки тела противника. Его 
основа заимствована из 4” 
джиу-джитсу. Здесь вам по- 
надобятся навыки, получен- 
ные после знакомства с пре- 
дыдущими разделами. Каж- 
дый элемент изучаемого при- 
ема подробно описан и пока- 
зан в наборе фотографий и 
небольших демонстрацион- 
ных роликах. 

И еще одна часть — «Ору- ^ 
жие» — должен особенно за- 14% 
интересовать потребителей по- 
собий по самообороне. Об оружии как 
таковом, то есть о видах пистолетов, ав- 
томатов и ножей, здесь ни`слова не ска- 
зано. Речь идет об использовании под- 
ручных средств в качестве боевого ору- 
жия. Представлены здесь кабеля'со свин- 
цовой оплеткой и тяжелыми разъемом 
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манАть жет 


ы ный психологический 


или сумки и портфели, набитые 
всякой металлической ерундой. 
Но есть и кое-что новенькое. Лю- 
бителей электротехники скорее 
всего привлечет схема электро- 
шокера с 30 000 В на выходе. 
«Иыротехники» наверняка пора- 
дуются возможности переобору- 
довоть обычный электрический 
фанорик в однозарядный писто- 
лет, способный значительно «об- 
лагородить» физиономию напа- 
дающего. Правда, нужно по- 
мнить о том, что подобные экспе- № 
рименты могут привлечь к вам 
внимание правоохранительных ор- 
гонов.. Поэтому не сове- 
тую пользоваться «изоб- 
ретениями» без крайней 
необходимости. 

Необошлось и без кон- 
фуза. Как вам понравится 
обычный зонтик, к которо- 
му пристегнут огромный 
амбарный замок Со- 
здатели диска предла- 
гают о©греть такой у 
конструкцией по голо- 
ве подвернувшегося ху- 

пигана, © в милиции объяс- 

нить, что замком вы пристегивае- 
те зонтик К своей руке (или к 
одежде), чтобы его не украли в 
транспорте, Хотя, скорее всего, 
это просто шутка 

В; изученим боевых. искусств 
психолречинг не Менее важен, 
чем физические уп- 
режнения В этом 


диске вы найдете визуаль- 
тест 


своего эмоционального и физического 
состояния. Тест основан на бессозна- 
тельных реакциях человека и абсолютно 
не похож'на надоевшие всем распечат- 
ки в журналах и газетах. Главным его не- 
достатком является замысловатый 
шрифт, который мне удалось прочитать 
только с третьего раза. К тесту прилага- 

ется сеанс аутотренинга с ус- 
тановками, которые нужно 
записать на магнитофон и 
прослушивать два раза в 
день. 

Вот, в общих чертах, и 
весь СО-КОМ «Практическая 
самооборона». Составлен он тол- 
ково и добросовестно, поэтому за- 
служивает не меньшего внимания, 
чем все остальные учебники. Если вы 
считаете, что в этой области можно 
достичь желаемого эффекта при 

помощи одного самоучителя — 
приобретение подобного диска це- 
лесообразне В общем, он может 
пригодиться всем @83 исключения. Нужно 
топькс зопомнить одно правило. Знать, 
кок выполняется прием, и уметь эго вы 
ПОпНЯТЬ, — дЕе разные вещи. Одинииз со- 


тон 


«Антистресс», который 


поможет вам определите 

свое психологическое со- мых известных рувопошных борцов Рос- 
стояние в данный момеят ‘смиА. А. Кадочников говории © том, что 
выдаст практические реко- для эффективного использования того 
мендации Как в текстовом или иного приема в респьноя боевой си- 


туации, вго мужно отработать 10 000 
роз Ток что не обосчитывойте на быст- 
рый успех Но еслм адруг придется при- 
менить полученные знония но практике, 
что кремя потрачено не эря 
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варианте, тих и в виде цвет- - 
ного визуольнога образа 
Всопользавовшись про 
граммой, вы получите объ 


ективные корактеристикиИ вы поямете 


ш Коммутируемые линии от 40 грн. 


ш Выделенные линии от 650 грн. 
ю \/еЬ лизайн 
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18 оС твой номпьютЕР 


Тимур ДЕНИСОВ 
итег-пе@5оНПоте.пе! 


В процессе работы с компьютером приходится ис- 
пользовать великое множество программ, которые с 
каждым обновлением пожирают все больше и боль- 
ше ресурсов. Рано или поздно наступает момент, 
когда открытия окна программы или выполнения ка- 
кой-либо функции приходится ожидать дольше, чем 
Вы непосредственно работаете. Причем, порой со- 
здается такое впечатление, будто производители 
программного обеспечения даже не подозревают о 
существовании компьютеров с оперативной памятью 
меньше 128 Мб, процессоров слабее Репнит И! 450 
и винчестеров до ТО Гб. й что для них до сих пор 
«тайна за семью печатями» — то, что эпизодически 
пользователю приходится запускать несколько про- 


грамм одновременно. 


От мысли об обновлении «железа» по 
коже идут «мурашки», особенно, во вре- 
мя просмотра прайс-листов компыьютер- 
ных фирм. Сам собою напрашивается 
вывод о страшном всемирном заговоре 
между производителями «софта» и «же- 
леза», нимеревающихся, объединив уси- 
лия, освободить Ваш! кошелек от с таким 
трудом накопленных денежных знаков. 

Но, оказывается, чудеса бывают, и 
свою «рухлядь» можно существенно уско- 
рить с помощью некоторых программ, про- 
изводители которых, по-видимому, еще не 
участвуют в «заговоре». Более того, непло- 
хие результаты даст элементарное наведе- 
ние порядка на жестком диске, но об этом 
мы уже писали в одном из предыдущих вы- 
пусков газеты. Все же, перед тем, как пе- 
рейти к рассказу об установке всяких по- 
лезных программ, необходимо поделиться 
еще несколькими полезными советами. 

Не заполняйте диск до предела, т.к. 
скорость работы компьютера зависит и 
от того, сколько свободного места на 
нем отведено «виртуальной» памяти. Ос- 
тавьте хотя бы 100 Мб, чтобы У/тао\$ 
было, чем «дышать». 

Не забывайте регулярно проводить 
дефрагментацию диска, особенно если 
вам приходится часто устанавливать и 
удалять программы. ы 
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Что же делать в таком случае 
с Репнит 100, 16 Мб ОЗУ и ему подобными? 


Освободить больше места поможет 
программа Вирее5$ 1.2, ориентирован- 
ная на поиск на дисках одинаковых фай- 
лов, — даже тех, которые «скрываются» 
под разными именами. Просмотрев ре- 
зультаты поиска, Вы сможете удалить дуб- 
ликаты. Программа распространяется 
бесплатно, в Интернете ее можно скачать 
по адресу: Яр://Яр.хапег.сот/ 
рстад/1998/0407/дирее55. р (роз- 
мер — 371 кб}. Для начала работы выбе- 
рите команду «АсНоп — Эюй 5сап», по 
окончании отметьте дубликаты для удале- 
ния и выберите «АсНоп — еее сКесКеб 
Нез». Необходимые параметры установ- 
лены «по умолчанию», при необходимости 
изменить их откройте «Аскоп — Орйоп$». 
Интерфейс — английский, однако снаб- 
жен значками, понятными любому пользо- 
вателю, поэтому при использовании про- 
граммы затруднений возникнуть не долж- 
но. Тем более, что все удаляемые файлы 
помещаются в «Корзину» пом. 

Перейдем непосредственно к методи- 
кам ускорения (не путать с перестройкой, 
консенсусом и гласностью). Работать со 
всеми описанными ниже программами не 
покажется сложным даже неопытному или 
не знающему английского языка пользо- 
вателю: для выполнения своих функций 
они либо нуждаются в единственном запу- 
ске (повторный не требуется), или 
же для их активизации достаточно 
одного щелчка мыши, и лишь в не- 
обходимых случаях. 

Начнем с наведения порядка в 
оперативной памяти (ОЗУ). Как из- 
вестно, в таковой хранятся про- 
граммы, непосредственно исполь- 
зуемые машиной в процессе ра- 
боты. Когда Вы открываете боль- 
ше программ, чем может вместить 
ОЗУ, «лишние» укладываются на 
диск, в «виртуольную» память. В 
этот момент оперативная память 
очень напоминает переполненный 
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автобус, в котором нечем дышать и тем 
более нет места новым пассажирам, хотя 
кое-кому можно было бы и выйти (напри- 
мер, в ту же «виртуальную» память}. А 
Вам при этом нужно втолкнуть туда, в это 
столпотворение, нового пассажира, т.е. 
запустить еще одну программу. Послу- 
шав Вас, У/пдо\миз приступает к переме- 
щению пассажиров с места на место, но 
пока кого-то «выталкивает» на диск, на 
подходе уже новый «клиент»; в результате 
могут начаться конфликты (не правда ли, 
Вы уже подумываете про увеличение объ- 
ема «оперативки»?]. Оперативная память 
до отказа забита нужными и не нужными 
в данный момент программами. 

Лля устранения подобного безобра- 
зия рекомендуется использовать 
ЕгееМет 5аптаам 3.0 (ВНр:/ млм. 
тей‹е!. сот"). Вы указываете програм- 
ме, какой объем ОЗУ должен быть сво- 


И] 


‚дуаааЫе Ядм о аррасалопа 
зы 


бодным, а она выпроваживает кое-кого в 
«виртуальную» память, оставляя самых 
необходимых «пассажиров» (причем де- 
лает все это достаточно умно). Кроме то- 
го, на панели задач Вам постоянно сооб- 
щается, какой объем помяти на данный 
момент остается доступным. Так, если 
возникла необходимость запустить еще 
одну «большую» программу, а ГгееМет 
показывает «ноль» мегабайт воздуха — 
просто нажмите кнопку АНосое апа 
Ггее, и указанный объем ОЗУ будет ос- 
вобожден. Эффект — отличный. Про- 
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грамму можно бесплатно скачать в Ин- 
тернете (№4р://м\мм.Пр.еугоре. 
Яе/меБег/гоетет.21р; размер — 
309 кб}. После установки достаточно ве- 
сти всего два параметра. Первый (в ме- 
ню Ргее Метогу) — объем освобождае- 
мой памяти; чем больше ОЗУ, тем боль- 
шее значение можно указывать. Второй 
— в меню 5ю/ Ур отметьте флажок Кип 
аиютайсаЙу уйр УЙпаом5 и выберите 
значение свободной памяти при запуске 
программы. 

МетТогБо 1.06 (Кр: //мимим. 
теттитБо.сот/) напоминает Ггее- 
Мет, однако более удобна в работе. В 
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частности, освобождение она произво- 
дит автоматически — как только уровень 
свободного места в помяти опускается 
ниже установленной границы (меню 
«Нее Метогу — Аию Кесоуег [еуеЪ, а 
также через определенный промежуток 
времени (меню «Орйоп$ — Кесоуег КАМ 
слотайсайу еуегу ... т»). Кроме того, 
необходимый в данный момент объем 
ОЗУ в МетТифо 1.06 можно освобо- 
дить и вручную, как и во ГгееМет («Ргее 
Метогу — Тагде! ее КАМ — Кип Мом»). 
Программа «сидит» в системной панели 
(рядом с часами), для открытия окна до- 
статочно щелкнуть по значку; текущее 
значение объема свободной памяти 
можно увидеть, и просто подведя к окну 
курсор. В принципе, если после установ- 
ки автоматических функций установить 
еще и флажок «Орйоп$ — Кип аиютай- 
сайу а! УИпаомиз Зюи! Ир», о программе 


можете больше не вспоминать. Интер- 
фейс — прост и очень удобен, с краси- 
вым графиком, на английском языке. Ад- 
рес в Интернет: №Мр:/ /млмм\.тептиг- 
Бо.сот/домпоа9$ /теттигБо. 
ехе (размер — 779 кб}. Единственный 
недостаток МетТифо 1.06 — через 30 
дней придется заплатить за возможность 
ее дальнейшего использования. Кроме 
этого, в бесплатной версии отсутствует 
хорошая функция для работы с «кэшем», 
и приходится использовать следующую 
программу. 

Программа Сасйетат 3.51 
{Внр://уНтатит.Воте.радез. 9е/) 
очень полезна для компьютеров, у кото- 
рых памяти меньше 64 Мб; облегчит 
жизнь и любителям компьютерных игр. 
Не нужно быть сугубым специалистом, 
чтобы понять простую вещь: для реше- 
ния разных задач необходимо задейст- 
вовать разные ресурсы вычислительной 
системы, — одно дело, когда Вы запуска- 
ете текстовый редактор типа «МоеРад», 
и совсем другое — суперсовременный 
ЗО)-шутер. А вот У/тЯо\мз, в отличии от 
Вас, в такие тонкости не вникает. Все, 
что делает Саспетап 3.51. — это уста- 
навливает оптимальный размер «кэша» 
в файле зузет.ит. Специалист, конечно, 
сможет произвести сию операцию и 
аручную, а вот для всех остальных поль- 
зователей программа предлагает не- 
сколько вариантов установки, в зависи- 
мости от основных требований, предьяв- 
ляемых владельцем к своему компьюте- 
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_ Большой выбор комплектующих 


ру. В меню 5еНтдз выберите вариант 
УИпао\м$ (95 или 98}, далее: ЭюпаагЕ$уз- 
1ет — если в Вошем распоряжении 
обычная, по сегодняшним меркам, «пер- 
соналка»; СБ У/Йег — если компьютер с 
устройством записи компакт-дисков; 
Ро\мег Цзег — для любителей запускать 
одновременно большое количество 
«толстых» программ; [о\/ Метогу ЗуЯет 
— в случае, если оперативной памяти 
мало, и, наконец, Сфиаке 2, Ипгеа!-— для 
отчаянных геймеров, располагающих 
машиной с оперативной памятью 16 или 
32 Мб. Затем последовательно «кликни- 
те» «ГИе — Заче&ЕхИ» и перезагрузите 
компьютер (для ввода новых парамет- 
ров}. Все, больше СпасКетап 3.51. за- 
пускать не придется, в следующий раз 
вспомните о ней, когда резко измените 
взгляды на использование компьютер- 
ной техники. В Интернете программа 
находится на сайте. #р://Мр. 
5 тте|!.пе!г/роиБ / 5 тте[пе!/ 
мт95 /415КоН/сасВет35.2р (раз- 
мер — 414 кб}. 

Нельзя обойти вниманием и про- 
грамму "Ват Ой’ 1.10. Ток кок она, в 
отличие от описанных выше, стоит де- 
нег, в своем рассказе о принципах дей- 
ствия последней ограничимся лишь поа- 
рой слов. Программа оптимизирует (по 
словам розработчиков, ускоряет в 30 
раз} работу с дисками, оперативной па- 
мятью и «кэнем», выполняет целую кучу 
функций по модификации компьютера. 
Скачать ее можно с ВНр:// милим.ми- 
тизоЯ.сот/УВАМТТОТ. 2Р; размер 
— всего 37 кб, незарегистрированная 
версия действует в течение 30 минут 
после каждой загрузки УМтао\5. 

После установки рекомендованных 
нами программ компьютер стол рабо- 
тать, как метеор, окошки появляются 
без задержек и винчестер не скребет 
на душе. 


Продолжение на стр.22 СЕ” 
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Для того, чтобы определить, какой аудитории адресуется ком- 
пакт «Виртуальные питомцы», достаточно посмотреть на его 
обложку. Растрепанные фигурки котят и собачек на разноцвет- 
ном фоне способны пробудить воспоминания о детстве в душе до- 
же не отличающихся особой сентиментальностью взрослых. И 
привести в состояние, близкое к эйфории, тех, кому «до 16-ти». 

Текст на обложке гласит: «Виртуальные животные стучатся к 
вам в дверь. Не хотите ли обзавестись электронным другом? Вы 
увидите, как ваш питомец поднимается на дерево на заднем дво- 
ре и сворачивается клубком перед камином в гостиной. Вместе с 
ним вы вырастите цветы на лужайке. А когда ваш любимец под- 
растет, он может даже влюбиться и завести потомство». 
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Устроен диск просто, но во всем чув- 
ствуется продуманность и серьезность 
подхода создателей виртуального «коша- 
чье-собачьего» рая к обустройству своего 
электронного мирка и созданию макси- 
мально комфортных условий для его посе- 
тителей. Вначале игрок оказывается пе- 
ред «питомником» — красным зданием с 
болышими воротами в центре. Панель уп- 
равления «питомником» — 4 кнопки. Теми, 
что слева, можно выбрать одного или двух 
«питомцев» из 20 имеющихся в переч- 
не. 10 видов собок и столько же кошек *^ 
представляют популярные породы, но 
в каждом списке обязательно есть 
«дворянин» — пес-дворняжка и 
«уличная» кошка. 

Определившись с выбором, нажимае- 
те кнопку «принять». Момент очень се- 
рьезный, так кок игроку предстоит подпи- 
сывать настоящий контракт. На экране 
появляется имя выбранной зверюшки 
(которое, кстати, можно изменить} и пре- 
доставляется место для личной подписи 
(имени) новоиспеченного «хозяина». Хотя 
в тексте контракта и наблюдаются неко- 
торые несостыковки в падежных окончоа- 
ниях, значимость происходящего очевид- 
на: игрок обещает «питомцу» любовь, 
внимание, обязуется кормить его и иг- 


Фа ое о чик Поечиы 


уащите г ПОМИ 


рать сним, а также ласкать и 
награждать за хорошее по- 
ведение. Правила игры ого- 
варивают: если о зверюшке 
забыть, она убежит. Внизу — 
дата. Если условия кажутся вам подходля- 
щими, игра начинается. 

В левом нижнем углу находится по- 
нель управления программой — неболь- 
шой чемоданчик. Куда бы вы не решили 
отправиться в игре, он перемещается с 
вами. На главной кнопке, благодо- 

ря которой эти перемещения воз- 
можны, написано слово «перейти». 
Места в игре хватает: тут есть 1) 
питомник; 2) шкаф для одежды; 3} 
игровая комната; 4] двор; 5} пляж; 

6} гостиная; 7] кухня и 8} площадка для 
игр. В перечне значится еще и «Робочий 
стол», на котором зверюшки хозяйнича- 
ют стаким же энтузиазмом, что и в игро- 
вой. Наличествует и информация об игре 
(ммм .Фагдцу$. сот), и возможность 
опубликовать то, что понравилось. - 

Итак, в питомнике вы уже побывали. 
Небольшой дворик возле него позволяет 
попрактиковаться в общении с «питом- 
цем». Внизу экрана мелькают рекоменда- 
ции на русском языке, например, такие: 
«Чтобы приласкать питомца, нажмите на 
ав левую кнопку мыши и не отпу- 
. * скайте»; «Чтобы позвать пи- 
> 4 томца, дважды нажмите на 
кнопку «мыши»; «Лаской от пи- 


бавиться от питомца, 


из брызгалки» и т.п. Стрелочка 
«мыши» при некоторых оперо- 
циях превращается в руку в 
белой перчатке, похожую на 
знаменитую «ручку» из сериа- 
. ла «Семейка Аддамс». Это и 
есть «хозяин», точнее, рука хо- 


швырните его в красную *: 
дверь»; «Если ваши питом- „$7 
цы ноглеют, накожите их“ ^ Ч... д ®. 
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зяина, то есть вы, игрок. Нажав на левую 
кнопку мыши, вы увидите, как рука начнет 
гладить кошку или собаку, на что питомец 
ответит довольным урчанием, ласковым 
визгом, и всяческими телодвижениями вы- 
разитвам свое чувство глубокого удоволь- 
ствия и безграничной благодарности. 
Следует заметить, что советов о поощ- 
рении, кормежке и ласке по отношению к 
зверюшкам “в игре значительно больше, 
чем информации о наказаниях. Кроме 
брызгалки, есть еще только один способ 
продемонстрировать «хозяйский гнев»: 
правая кнопка «мыши» позволяет взять 
собаку или кошку за шиворот и перенес- 
ти ее в другое место. «Питомцы» очень 
обижаются на непочтительное отноше- 
ние к своей особе, о чем вам немедленно 
станет известно благодаря звуковой кар- 
те: они рычат и подвывают, а потом долго 
отказываются играть и общаться. ‘ 
Кстати, виртуальные животные не де- 
лают того, за что обычно хозяева наказы- 
вают реальных: «мультяшки» охотно едят, 
много бегают, с увлечением играют друг 
с дружкой и спят, но на протяжении всей 
игры нигде не появляется ни единой лужи- 
цы, которую пришлось бы убирать. Если 
рассматривать «Кошек и собак» 
Ё кок очередную версию «Тамаго- 


томца можно добиться Г й 
чего угодно»; «Чтобы из- (. - 5 чи», то этого момента составите- 


“ъ г. ли программы не учли или со- 


-® › знательно его проигнорирова- 


у * у ли, — наверное, потому, что с 


милыми «компьтерными» зве- 
рюшками и так ДОСТаточнОо ХЛОПОТ. 
«Шкаф для одежды» битком на- 
бит нарядами для «питомцев». Здесь есть 
свитера, головные уборы, галстуки, бан- 
тики, носки и даже соянцезащитные оч- 
ки, в которых четвероногий модник смот- 
рится просто шикарно. Достать вещь с 
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полки не сложно: нужно лишь нажать на 
нее кнопкой «мыши» и затем перенести 
на ковер возле шкафа. Следующая (не- 
простая) задача — попытаться надеть 
одежку на весьма подвижное животное. 
На одной из полок лежит странный пред- 
мет, напоминающий стрелу с ручкой. 
Когда вы его достаете, внизу экрана по- 
является уличающая надпись: «Вы хотите, 
чтобы питомец выглядел смешно, а жи- 
вотное сильно расстраивается, 
«Игровая комната» — один из са- 
мых интересных разделов. Центральное 
место занимает большой шкаф, в кото- 
ром лежат предметы, предназначенные 
для дальнейшего распространения по 
всей территории игры. Три вида подушек, 
столько же картин, семена тюльпанов, 
роз и ромашек, которые можно вырас- 
тить в саду, лейка, горшки с 
цветами для гостиной, стен- 
ные часы, «точилки» для ко- 
шачьих когтей, средство от 
чесотки, брызгалки для нака- 
зания, миски со всяческой 
едой, коробка с подарком, из 
которой летят мыльные пузыри, музыкаль- 
ная шкатулка, кусочки сыра для двух мы- 
шей, живущих в гостиной и во дворе, — 
вот приблизительный перечень этих ве- 
щей. Из всего содержимого шкафа наи- 
больший интерес вызывает невообрози- 
мое количество игрушек для «виртуаль- 
ных питомцев». Мячиков, шариков, клуб- 
ков, машинок, разных предметов для бро- 
сания, бумерангов и летающих тарелок 
хватит для того, чтобы занять всех живот- 
ных, имеющихся в перечне. Предметы лег- 
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ко перемещаются, напри- 
мер, из комнаты — в кухню, 
или во двор. Для этого нуж- 
но переместить нужную 
вещь — игрушку, коробку с 
семенами и т. д. — в чемо- 
дан, он же панель управле- 
ния. Нажатием на кнопку че- 
модан открывается, и вещи 
при помощи «мыши», то есть 
руки, размещаются 
в его многочислен- 
ных отделениях. 

Семена и лейка 
могут понадобиться 
только «во дворе». Земля 
на клумбе уже взрыхлена, 
поэтому «сеять» цветы не- 
трудно: рука разбрасывает семена, за- 
тем поливает их из лейки, а потом они 
растут прямо на глазах. Лучшее развле- 
чение для питомцев во дворе — беготня и 
прыжки, а также охота за настоящей 
мышкой и «наведение порядка» в только 
что выращенных цветах, которые, кстати, 
ломаются. Любопытно, что склонность к 
ловле мышей у собак выражена гораздо 
сильнее, чем у кошек. 

«На пляже» вы найдете поло- 
тенце и большой зонтик от солнца. 
Море (или река} — это маленькие 
волны в нижнем краю экрана; на кром- 
ке лежит раковина с раком-отшельни- 
ком, в судьбе которого питомцы немед- 
ленно принимают бурное участие, 

«Гостиная» представляет собой уют- 
ную комнату с камином в центре. При 

желании его можно зажечь небольшой 
кнопкой слева. В стене у камина, 
‚д/ справа и слева, расположены 
ь. мышиные норки, обитатели ко- 
® торых вносят приятное оживление 

в каждодневное существование, 
впрочем, и так достаточно не скучное, 
ваших питомцев. На стену гостиной так и 
просятся часы и картины. Что будет изоб- 
ражено на последних — зависит от вас: 
содержание можно менять, поместив в 
рамку, например, свой портрет. Так как 
площадь. гостиной достаточно велика, 
часть игрушек можно разместить и здесь. 

«Кухня» оборудована холодильни- 
ком, раковиной, полками и шкафчиками. 
В холодильник следует поместить скоро- 
портящиеся продукты, то есть сыр, кости 
и молоко в бутылочке — он легко откры- 
вается. Остальную кухонную мебель 
можно заполнить баночками со средст- 
вом от чесотки, мисками, пакетами с су- 
хим кормом, вообще всем, что вздумает- 
ся. На полке хорошо будут смотреться 
вазоны с цветами. Кстати, окно во двор 
открывается. Если вдруг понадобится во- 
да, вы всегда можете открыть краны над 
раковиной — они работают; приятно, 
что хотя бы в виртуальных домах сантех- 
ника никогда не ломается. 

«Площадка для игр» — это ковер, 
на котором поначалу ничего нет. Здесь 
можно запускать летающие тарелки и 
бумеранги, гонять мячи и машинки, по- 
этому арсенал игрушек для питомцев ло- 


гичнее перенести именно сюда. Следует 
помнить, что избыток игрушек приводит 
ваших «воспитанников» в растерянность, 
так как играть с одной вещью им явно 
проще, чем с тремя. 

«Рабочий стол» тоже может стать ме- 
стом для игр — для этого достаточно нажать 
соответственную кнопку на панели управ- 

ления программой. «Мультяшки», вы- 

рвавшиеся на «большой экран», не 
представляют угрозы для «родитель- 
ских» программ, зато их присут- 
ствие здорово освежает интерьер. 
Ну вот, теперь об игре «Кошки 
и Собаки-З» вы уже знаете все, что 
нужно. «Игрушка» выгодно отличается 
от «Тамагочи», во-первых, тем, что «ра- 
ботающий» компакт нельзя взять с со- 
бою в школу, во-вторых, тем, что питом- 
цы не «умирают» от недостатка внимоа- 
ния — они просто «убегают» по своим 
делам. А так как игрок предупреждается 
об этом заранее, это не становится при- 
чиной трагедии, зато деликатно и убеди- 
тельно воспитывает в ребенке чувство 
ответственности. Конечно, нет речи и о 
ежечасных «кормлениях» и «выгулах» лю- 
бимой зверушки 

Впрочем, игра может увлечь и 
взрослых: все персонажи очень 
забавны. Каждое животное — лич- 
ность с ярко выраженным ха- 
рактером и индивидуальными 
повадками. Собаки и кошки никог- 
да не ссорятся между собой, и наблюде- 
ние за их возней дает возможность рас- 
слабиться и отдохнуть. Черты поведения 
реальных наших четвероногих спутников 
подмечены очень верно: графика «Кошек 
и собак» сделана на профессиональном 
уровне. Игра может посоперничать с на- 
стоящими животными в том случае, если 
для того, чтобы завести последних, в ва- 
шей квартире недостаточно места, а у 
вас нет времени или денег. Одним сло- 
вом, компакт «Кошки и Собаки-З» станет 
замечательным подарком детям, которым 
еще не исполнилось 16-ти! 
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В операционной системе \МИпдоми$ пре- 
дусмотрена хорошая Функция, которся на- 
зывается Огад&Огор (что в переводе озна- 
чает приблизительно «перетащи и брось»). 
Мы активно пользуемся этим удобством, 
перемещая или копируя файлы, тексты и 
т.д. В момент, когда происходит копирова- 
ние, данные помещаются в специальный 
буфер обмена, и оттуда уже переносятся в 
заданное место. Однако, вот беда, после 
этой операции далеко не все программы 
удаляют данные из буфера, что отнюдь не 
способствует ускорению работы компью- 
тера. Названный недостаток с успехом ус- 
траняет программка под названием Сйр- 
С!еаг 3.1.0. Почти не занимая места в 
«оперативке», в нужный момент она появ- 
лением значка на системной панели сигно- 
лизирует о том, что производится копиро- 
вание. Для очистки буфера достаточно 
один раз щелкнуть мышью по этому значку. 
Не забудьте поместить СфСеаг 3.1.0. в 
меню «Автозагрузка»; скачать программу 
из Интернета можно по одресу: ИН р:// 


ммм .тоопзоЙ\мгаге.сот/с91-Ыт/ 
домтюаЯ.ехе?сИраеаг (размер — 14 
кб, бесплатно). 

С памятью разобрались, перейдем к 
процессору. Конечно, при помощи про- 
граммных средств производительности 
его не увеличишь, как, к примеру, «Запо- 
рожец» все равно не заставишь ехать 
быстрее, чем ему положено. Но можно 
сделать обратный ход — «выключить» 
процессор в тот момент, когда необхо- 
димости в его работе не наблюдается 
(пусть тоже отдыхает, трудяго!). Для этого 
понадобится крохотная утилита, кстати, 
созданная нашим «советским» соотече- 
ственником, — АтяНЁТ, Чтобы устано- 
вить ее на компьютер, кликните по файлу 
атп Бот, вслёд за чем появится сооб- 
щение У/тдо\$ о том, что данные внесе- 
ны в реестр. Адрес в Интернет: ВН р:// 
увег.сНуНпе.ги/-тахатп/атиб тп 
Ир (размер — 1 кб). 

Попробуем заодно избежать и покупки 
нового модема. Не секрет, что реальная 
скорость передачи данных этих устройств 
отличается от заявленной в их специфика- 
ции. Достигается это за счет применения 
различных методик программного и аппа- 
ратного ускорения. С другой стороны, из- 
вестно и то, что в некоторых случаях М/п- 
Чо\мз отказывается оптимизировать вы- 
полнение отдельных операций. К примеру, 
настройки использующегося в Интернет 
протокола ТСРИР оптимизированы в нем 
для сетевого компьютера, а не для связи 
через модем. По стандартам Интернет 
значение важного параметра МТУ (Мах 
тут Тгапзег Цпй) должно равняться 576, 
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но провайдеры во многих случаях исполь- 
зуют завышенные показатели, а в У\Мт- 
ом для этого параметра вообще усто- 
новлена величина 1500 единиц. С боль- 
шой долей вероятности можно предполо- 
жить, что настройки Вашего компьютера 
также нуждаются в корректировке. 

Программ, стараниями которых обес- 
печивается максимальная скорость пе- 
редачи данных, создано великое множе- 
ство. Принцип их действия примерно 
одинаков, и различие состоит лишь в сте- 
пени удобства работы и предоставляе- 
мых ими дополнительных возможностях. 
Поэтому выбирать программу, наиболее 
подходящую именно Вам, придется экс- 
периментальным путем. 

Еа5уМТО действительно очень про- 
ста в использовании, Установив, запусти- 
те программу; на появившийся вопрос 
машины ответьте утвердительно. Немед- 
ленно откроется окно программы, содер- 
жащее рекомендуемые для установки в 
УИпаомз парометры (они же вызываются 
кнопкой биддезед, — на случай, если Вы 
уже что-либо изменяли). Для сохранения 
парсметров нажмите Заме, чтобы усто- 
новить их «по умолчанию» для МУИпо\м 5 — 
Реюу!. После этого перезагружайте 
компьютер (программу запускать не нуж- 
но) и приступайте к тестированию моде- 
ма. Если.скорость передачи данных ухуд- 
шилась (а такое тоже случается), Вы мо- 
жете вернуть старые настройки. Для это- 
го снова запустите ЕазуМТО, перейдите 
во вкладку [495 5е#тпа$, после чего на- 
жмите Везюге [а5Ё и вновь перезагрузите 
компьютер. Программу можно скачоть в 
Интернете по адресу: ИНр://тетЪегз. 
Чро@.сот/-ЕазуМТО /еавут!о103 
р. Размер — 180 кб. Бесплатно. 

В странах СНГ наиболее популярной 
программой ускорения является МТИ-= 
5реес! Рго 4.10 ирасие!ВНр: / /млиим. 
т[.ч-пег.сот/). Результатом ее при- 
менения становится более гибкая наст- 
ройка качества связи, также при ее ис- 
пользовании становятся доступны и не- 
которые дополнительные возможности. 
Например, проверка МТЦ для любого |Р- 
одреса, настройки для нескольких моде- 
мов. Необходимо подчеркнуть, что МТУ 
Зреед Рго 4.10.ирдс\е! предыдущих усто- 
новок не возвращает, поэтому при ро- 
боте с ней следует быть осторожнее. С 
качеством связи полезно поэксперимен- 
тировать при помощи трех кнопок — 
Вос ЗеНтаз, Орйтит $еНтдё и Аию- 
таНс беНтаз. Сомневающимся в своих 
знаниях касательно протоколов ТСРАР 
других кнопок лучше не нажимать. Про- 
грамма предоставляется бесплатно, 
провда, от добровольных пожертвова- 
ний автор тоже не отказывается, о чем и 
сообщает в «Справке»; одрес в Интер- 
нет — ЮМр://м\мм. т]. и-пе!.сот/ 
п\ибрее 4 10.ехе, размер — 376 кб. 

Прежде, чем бежать в магазин за но- 
вым «расширением», подумайте еще ро- 
зок. Может, справитесь своими силами® 
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«СЕТЕВАЯ АКАДЕМИЯ» 


ОБУЧЕНИЕ С БОЛЬШОЙ БУКВЫ 


Представляя центр сертифициро- 
ванного обучения «Сетевая Ака- 
демия», я могу с уверенностью сказать: 
«Специалист в области компьютерных 
технологий — это всегда человек с боль- 
шой буквы». Но специалистами не рож- 
даются, ими становятся. Подавляющее 
большинство просто научилось, или их 
научили использовать те или иные про- 
граммные продукты. Само нозьенье 
«компьютерный специалист» — понятие 
достаточно обширное. Если только Вы в 
фирме хорошо разбираетесь, как рабо- 


тать с Легковой ОЁсе, то все сотрузни 


о- роения ги 


и начальник будут называть Вас 
листом, без которого «как без рук». Так- 
же Вас в любой организации назовут 


кат от Мгозой, $СО, Моуей, Все эти" 
примеры я привел для того, чтобы Вы по- 
няли одну истину: в наше нелегкое время 
умение использовать на высоком уровне 


специалистом, если Вы имеете и. те изложения материала от "= 


программные продукты, будь то Мигозой. 


ОНсе или И/пасуз МТ Зегуег, — этодо- 
рога в жизнь — это одно из решающих 
условий при приеме на работу, это при- 
энание сотрудников и руководства, про- 
движение по служебной лестнице. 
Основная задача «бетевой 
мии» — обучен спектру про- 
граммного обеспечения Мсгозо#, 
$СО, Мочей слушотелей с разным уров- 
нем подготовки. Есть пользовательские 
курсы, на которых идет обучение по 
МИАпаомя 95 и 98, покету МкгозоЁ 
Осе 97, 1С, использованию Интер-= 
нет. Также читаютсязкурсы для профес- 
сионалов, которых готовят к получению 
сертификатов по продуктам Мсговой, 
$СО, МоуеП. Скоро в нашем центре бу- 
дет читаться первый в Украине курс 
«МИЕВ Мазтег», цель которого — на- 
учить создавать меБ-сайты для Интер- 
нет, Для пользовательских курсов наш 
центр разработал собственные методич- 
ки, признанные украинским представи- 
тельством МгозоВ. Наша гордость 
— три просторных класса на 32 рабочих 
места, оборудованных ме 
пьютерной техникой. Все программное 
тих и 
обеспечение, на котором обучаются на- 
ши слушатели, только лицензионное. 
Методика пользовательского обу- 
чения, взятая за основу преподавания в 
«Сетевой Академии», была разрабо- 
тана в Москве и признана в России наи- 
более эффективной. Она была и остает- 
ся первой методикой, одобренной 
МстозоЙ' САО. Лва крупнейших учеб- 
ных центра России «Сетевая Академия» 
и «Микроинформ» применяют исключи- 
тельно эту методику обучения. 


Используя опыт практической редали- 
зации сетевых решений и отличную тео- 
ретическую подготовку, авторский кол- 
лектив инструкторов нашего центра — 
Александр 

юзработа 


товки (инсталляция, настройка и админи- 


стрирование сетевых операционных сис- 
тем) октический навыков (МЕтановка 
сетевых карт, раздёлка и разводка кабе- 
лей, Инсталляция активного сётевого 


оборудования], необходимых для пост- 

дных сетей. Мсгово 

й курс при ввоей относи- 
м % 

гой стоимости (195 у.е.) и 


Моче!. Д 

тельно недо 
рованных р й 
от желающих полу- 
елающих 


путь в мир инт 
практически для в 
чить нову пециальность 
пере вать свой оф 
учение в «Сетевой Акаде- 
мии» имеет рядопреимуществ по 
сравнению озного рода ком- 
и курсами. Например, 
патель в начале обучения по- 


Также мы реализуем лицензионные про- 
граммные продукты от Мго5ой, 
$СО, Мочей, СКеуеппе. По желанию 
наши специалисты, имеющие достаточ- 


ный опыт, выполняют все циклы по созда- 
нию, новке и поддержке сетей лю- 
бой сложности. 

«Сете Академия» давно использу- 


етмибкую систему скидок на обучение 
к я частных лиц, так и для корпоро- 
тивных' клиентов, чтопозв сокра- 
тить затраты на обучение до 15%. Чтобы 
подробнее ознакомиться — звоните в 
ис «Сетевой Академии 
С 15 февраля будем роет, Вас 
коло стенда компании МсгозоЯ, 
вместе с которой «Сетевая Акаде- 
мия» будет представлена на выставке 
ЕмтегЕХ`99. В прогромм)! выставки 
включена лотерея; в-кото зыгрыва- 
ется курс бесплатного обучения в нашем 
центре. Также Вы сможете увидеть выпу- 


щенные нами новые методички, которые 
также будут разыграны меж, сетите- 
лями выставки. Еще много го и инте- 


ресного Вы узнаете для себя, посетив 
наш стенд. 


зет фирменную методичку по 
каждому курсу, которая входит в стои- 
мость обучения и является конспектом 
лекций. Во время выпуска слушателям 
выдается сертификат об обучении, попу- 
лярность которого все выше и выше не 
только в Киеве, но и во всей Украине. У 
нас ‘существует еще пара услуг, 
лить которые себе могут л 
учебные центры. Во-перв гарантия 
обучения: слушатели, недовальёные каче-. 
ством обучения пафкокому-либо ку 
могут бесплатн 

этому курсу повт 


возможности у другого инс1: 
руктора. срых, гор | 
пиния, поз по кото 


наши выпускники могут з@- 


дать любые вопр зо про- 

гра му обес ю. 
Параллельным '9@правле- 

нием деятельности’ «бете- 


вой Академии» является 


рка компыйртеров под 
с даль им техниц- 
сопров ием п 
льной п мме — 

пой услуго; зуют 

гие наши атели, ъ 


они не только могут обучить- 
ся у специалистов компью- 
терных технологий, но и при- 
обретают качественно со- 
бранный компьютер — имен- 
но тот, который требуется. 


а «МЫ 
означа- 
`е лучшее 
рован- 
тодики и 


Девиз нашего учебного ц 
ВАС НАУЧИМ — ЭТО. ФА 
ет только то, что наша цель — 
для Вас. А это высококволи 
ные инструкт 


этевая Академия» 
Игорь Трегубенко 
Директор 


гие 


„Жеу.ца 
ь 441-67-79, 441-67-76, 
факс [044] 241-84-21 


НЯ ПРЯВЯХ РЕКЛЯМЫ 


В расширяющийся сервис-центр фирмы «Ай.Ди.Си.- 
Сервис» требуется сотрудник на постоянную работу, 
по рабочим дням 10:00-13:30, 14:00-18:30. 

Круг обязанностей: консультации пользователей 
факс-модемов [ОС по телефону и е-тай, прием моде- 
мов на ремонт (учет, выдача], мелкий ремонт. 

Обязательные требования: высшее техническое об- 
разование, глубокие познания в модемах и их примене- 
нии, РС МУИпаом5/МЗВО$, аккуратность, вежливость. 

Желательные требования: чтение технического 
английского, разговорный украинский и русский, 
знакомство с Интернет и НРО, хорошая обучае- 
мость НОвИНКОМ. 

Зарплата — 400-600 грн в месяц, 2-недельный оп- 
лачиваемый отпуск 1 раз в году. Присылайте резюме 
по адресу розтачег@ю@с.Юеу.иа, можно ознако- 
миться с нами по нашему сайту 
ВНр://ммими4Ас.Юеу.иа 


рынке. Зводно. бот ве предметы 


Вначале енногь истории" ы- 
+ ВРС можно’Назвоть настольную [© не 
компьютерную! игру Риидеопз&Огас- 
оп5 (0&0] иеев ИЕмов, продолжение =— 
Аауепиге ДБипдеопз&Огадопз (АБ &0), 
Прощуры Ваиг5 Сае обладали типо- 
вым набором правил, списками неигро- 
вых персонажей (МРС); включали при- 
меры характеристик монстров, а само 
игровое действо происходило на нари- 
сованном мастером-ведущим игры по- 
ле. Каждый изуучастников создавал 
собственного персонажа, кото- 
рый по правилам передвигался 1 
по шестиугольникам карты. С / 
некоторых из отмеченных 
участков можно было по-| 
пасть в те самые подземелья, 
которые фигурируют в на- 
звании игры. Ну, а драконы... 
С ними-то как раз все понят- 
но — по традиции, это самые 
мощные из монстров. з 
С появлением компьютеров 
все изменилось Необходимость в 
долгих объяснениях ведущему погики 
своих ходов отпала — играющему доста- 
точно просто щелкнуть клавишей или пе- 
редвинуть мышь, Так что же осталось нам 
в наследство от настольных игр® 
Главное, что так привлекает в КРС 
всех без исключения геймеров — это ни с 
чем не сравнимая свобода действий: все, 
что происходит и будет происходить, за- 
висит только от вас. В стратегии на каж- 
дом уровне вы в обязательном порядке 
должны уничтожить всех врагов, или, к 
примеру, спасти определенного своего 


—— 


1 ит "Фвиг солсеги? 
Я посте ‘зллтть- 1 то де 2 ео Еру 
ь 
ты оесанья 
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и 35% =. ^м. 

мене, а 
па Сате) тить приятное с г м, 
рим на примере «Ё о В И ый ведь 4 
оворим'и о достоинствах самих < «рот. бы 


Но ей : ГО 


озника. В очереднёй & 
елялке» ре 


следующий ь ; 
удастея ра в, а 
как вы “отыщете очеред- 
ной ключ или нажмете на |, 
какую-нибудь хитро замо- $ 
скированную кнопку. В 
КРС же у каждого есть 
узаконенное право выбо- 
ра: иди, куда хочешь, де- 
лай, как покажется} 
удобнее. Так, во 
\ «Вратах Балдура» 
\ каждый четыре- у. № 
\ хугольный учас- 5 
\ток карты (так 
называемая локация) граничит 
еще с четырьмя такими квад- 
ратами. Пройдя локацию до 
конца, вы можете перейти на 
соседнюю или на любую, где 
уже бывали раньше. Зашли, убе- 
дились в том, что находящиеся в 
этом квадрате монстры слишком 
«круты» для того, чтобы сражаться с ни- 
ми сходу, убежали, подкачались, верну- 
лись обратно. 

Второе отличие КРС от игр других 
жанров состоит в том, что герой 
постепенно повышает свои ха- 
рактеристики (получает новые 
возможности и т.д.). Конечно, 
во многих стратегиях юниты то- | 
же становятся посильнее, | 
пройдя несколько битв. Но в 
ЮРС контраст между персона- 
жами разных уровней не в 
пример боль-\ 
ше, чем в любой \ 
из стратегий. 


ны 


__ 


ВРС (третье отличие) 
| — игры многочасовые. 


} часов — это просто не- 
|| возможно. “ .\ 


важнее всего: ВРС мак- 


Практически все 35 


Не надейтесь пройти: 
«Врата Балдура» за пару. 


и в-четвертых, что” 


«КАМ КОРАМЬКОТЕР» 
№4 29.1 99-5.299 


Рег в 1 ыы Зризмя па был обрел 


ых МЕ 


так, чтобы оно подействовало немедлен- 
но} или огреть своего обидчика мечом по 
голове. Но, например, процесс перего- 
воров при торговле, когда вожны каждая 
фраза или лишняя копейка, в играх на- 
званного жанра действительно предель- 
но приближен к происходящему в дейст- 
вительности действу. 

Современные ВРС отличает хорошо 
проработанная графика. Следует отме- 
тить, что в этом отношении «Врата Бал- 
дура» вообще превосходит большинство 
компьютерных игр. Детально про- 
‚ рисованы каждая локация, каж» 
\__ дый кустик или деревце. Проле- 
| тающая птица очень естест- 
венно машет.крыльями. 
идет дцождь, вы №. 
блюдать’ каждую капельку, 
каждую! вспышку молнии. 

и, падающие на 
а кру- 
ад ней, — все, как в ре- 
апьной жизни. Так же детально 
и тщательно прорисованы: все 
персонажи. Очень хорошо подоб- 
ран-звуковой ряд... К сожалению, за 
все это великолепие платить приходится _ 
соответствующе: «игрушка» занимает. 
целых 5 СО. Поигроть во «Врата Балду- 
ра» на‘слабой машине, естественно; не 


. о бы возможности вашего ^ 


комп а о как и ваши финансо- 
вые возможности} соответствуют требуе- 


9 симально реалистичны.. мому, можете смеле покупать игру. Она 

г Конечно, в нашей реоль- ‘вас не разочарует» > - 

| ностивы врядли сможе- 
‚| те применить зоклина- Просмотрев занимотельнь 

“ние пр. А мере, про фор» “некоего рыцаря е демо 


Но вст 1 ‘игра куплена и УЕтоновлена, 
_ мультик 
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ном, вы проныкаетесь, ощущением то- 
го, что не все так хорошо-в Забытых 
Королевствах, кок хотелось бы. Но 
только создав своего персонажа, вы- 
брав его портрет, расу и профессию, 
вы сможете просмотреть’ вступитель- 
ную заставку, из которой узнаете 
«свою» историю. Итак... 

Ваш главный герой не знает своих 
настоящих родителей. Его воспитал маг 
Горион — хранитель библиотеки в горо- 
де Горящая Свеча. Как раз сейчас он 
вызвал воспитанника, чтобы поручить 
ему некое очень важное задание. 
Предварительно выдав молодому чело- 
веку небольшую сумму денег на амуни- 
цию, он ожидает вашего героя у входа в 
библиотеку. 

Но не стоит так уж спешить на зов 
учителя: вначале потренируйтесь в уп- 
равлении своим персонажем. Следует 
отметить, что, к чести создателей игры, 
этот достаточно муторный процесс в 
Вадуг’з Сое$ продуман досконально. В 
отличие от многих других игр, где вас и 
вашего героя сразу бросают в бой, 
здесь ему (и вам) сперва предоставляет- 
ся возможность освоиться в игровом ми- 
ре. Город просто переполнен персона- 
жами (ла, да, в зеленых одеждах!, 
которых хлебом не корми — поз- 
воль в деталях рассказать об уп- 
равлении героем в любых воз- 
можных ситуациях. Вы сможете 
потренироваться в тактике и 
стратегии ведения боев, по- 
беседовать и поторговаться с 

„содержателем гостиницы, а 
если ваш персонаж имеет еще 
и навыки вора — при должной 
удаче посчастливится даже ук- 
расть что-нибудь ценное. Но на- ` 
конец, Вы налюбовались всеми кра- 
сотами Горящей Свечи, и ктому же мно- 
гие встреченные персонажи начали 
слишком уж настойчиво напоминать о 
том, что Горион уже заждался. Идите к 
нему. И, получив задание, отправляй- 
тесь путешествовать. Дав согласие на 
путешествие, вы утрачиваете возмож- 
ность управлять игрой. И какое-то время 
все происходящее можно рассматри- 
вать, как мультфильм, сделанный, к чести 


1 разработчиков, на «движке» 
из самой игры. 

Ваш приемный отец при- 
водит вас в место, внешне 
очень напоминающее Сто- 
унхендж. Но до самой цели 
|| путешествия, какой бы 
| она ни была, могу дойти , 

не суждено, — увы! @ 
Враги, возглавляемые 
ужасным демоном в 
(гем, чьим богопро- 
тивным ликом вы мо- 
жете любоваться 
еще на заставке] пы- \ 
* таются во что бы то ни \ 
стало остановить Гориона. Несмо-` 
тря на все магические таланты по- \ 
следнего, главный демон убивает ча- \ 
родея (правда, старичок ухитряется 
уничтожить его слуг). Впервые увидев, 
как происходит бой в «Воротах Балду- 
ра», я лично был в полном восторге от 


того, насколько красиво все обставле- 
но. Молнии заклинаний, вырывающиеся: 
из рук магов, все удары демона мечом 
прорисованы до мельчайших деталей. 
Вы можете даже наблюдать, кок после 


попадания удара в цель из тела врага 
бьет фонтанчик крови. Со смертью 


часть игры — детство вашего 
\ персонажа. Вы опять можете уп- 
равлять героем. 

А ему отныне не дают по- 
коя две нераскрытые тайны — 
тайна собственного. проис- 
хождения и то, почему Горион, 
всегда слывший домоседом, 
’ вдруг покинул надежные стены 
форта Горящая Свеча и от- 
правился в гибельное путешест- 
вие. В процессе игры вы, конечно, 


найдете ответ но эти вопросы, а пока,” 
взяв в напарницы Имоен, отправляе-” 


тесь в странствие по Затерянным Коро- 
левствам. В письме, найденном на мес- 
те гибели Гориона, сообщается о том, 
что в гостинице «Дружественная Рука» 
вас ждут друзья приемного отца. Ну, 
что ж, пойдем, познакомимся с ними... 
Нелегок путь начинающего героя. Если 


вам с м же раза удастся дойти до 


Гориона заканчивается вводная ` 


гостиницы — могу вам только позавидо- 
вать. Лично я перезагружался не менее 
пяти раз. Но вотвдалеке вырастают стены 
искомого здания. Вообще-то, оно больше 
напоминает не скромный трактир посре- 
ди леса, а скорее, укрепленную крепость. 

Медленно опускается подъемный 
№ мост. Вышедшие на него страж- 
ники предупреждают, что вся- 
\ кие конфликты на территории 


тлавный зал и... неизвестный, 
окликнув вас по имени, пыта- 
ется заговорить с вами. Внача- 
Я ‘ле из осторожности вы пытае- 
тесь избежать беседы, но потом 
всеже признаетесь, что именно вы 
— приемный ребенок Гориона. И тогда 
неизвестный начинает производить 
странные жесты, так похожие на те, что 
совершал ваш приемный отец, защища- 
ясь От демона. Вы понимаете, что колдует 
он явно не с самыми добрыми намерения- 
ми и, заручившись поддержкой своих спут- 
ников, бросаетесь в бой. К тому времени, 
как подоспела охрана гостиницы, враг 
уничтожен. Обыскав труп, вы понимаете, 
что нерешенных загадок в вашей жизни 
прибовилось: из найденного письма сле- 
дует, что кто-то щедро заплатил наемно- 
му магу-убийце за вашу смерть. Друзья ва- 
шего приемного батюшки, ожидающие в 
гостинице и найденные вами уже после ин- 
цидента, очень расстраиваются, узнав о 
гибели Гориона, и просят, чтобы вы помог- 
ли им добраться ктороду Нокшле, в шахтах 
которого стали происходить странные ве- 
щи. Железная руда, добываемая там из- 
древле, неожиданно начала «болеть», и вы- 
плавляемая из нее сталь сделалась абсо- 
лютно непригодной нетолько для изготовле- 
ния оружия, но даже для банальных ножей и 


Окончание-на стр. 28 => 
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ЧАСОВ РАБОТЫ 
в тонет 


а 


гарантиз 
сервис 
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14=5АМ5ОМСО 410.. 
15“ЗАМЗОИМС 5105 
15"5АМЗУМС 5006. 


Широкий выбор сканеров, ИПБ и комплектующих, 


Тел. /фак кс: 
451-0242 
Е-вай: за @согурваеКеума 


кориоаа 


Ссплотышаыыи 


Компания Таке-Тио ПтегасНуе 
заявила о покупке основного акционер- 
ного капитала фирм Зоуеей Еигоре 
(крупнейший британский производитель 
джойстиков, геймпадов и прочих аксес- 
суаров для приставок и компьютеров} и 
ЕРА ОБ5БиНоп (крупнейший британ- 
ский дистрибьютор видеоигр в магази- 
нох Великобритании и Франции). Нали- 
цо попытка взять под контроль рынок 
приставок, но нам-то что — лишь бы иг- 
ры были! 


С 26 по 28 
февраля в То- 
ронто пройдет 
выставка бате$Сом, на которой ожи- 
дается презентация массы игр, в том 
числе космического симулятора Тегтй-= 
пу5 от Усапоиз Узопз. Кроме того, 
разработчики примут участие в огром- 

ной конференции с 
участием разных 
других игровых зна- 
менитостей. 


ГПеая`стай Ви р 


А 14-15 августа этого года в Лас-Ве- 
гасе в Р!а22а Но! на всемирной вы- 
ставке компьютерных и видеоигр @а$- 
$1 Сате$ Ехро’99 соберутся все 
«классики» игр. На несколько дней отель 
превратится в самый настоящий музей 
игр, где будут представлены не только 
новинки, но и «прадедушки» нынешних 
корифеев. 

Ерс МедаСатез теперь уже называ- 
‘ется просто Ёрй Сбате$. Возможно, пе- 
‘ремена названия обусловлена тем, что 

_ офис компании переехал в Северную 
| Каролину. 

‘Согласно заявлению Джона Ромеро, 

Ка?апа на данный момент поддер- 
ает ОрепС! и Р3ЗО, прямая же под- 


«демку» можно будет скачать толь- 
МРоуег. Остальное осталось «за 


ром», 


Бодова все же будет выпущена! 


'рованная» игра станет "универ: 
ой — будет работать под МЙп98, 
8, Нпихи ВеО5. Детали не сооб- 


асНоп Ёуоуа, разрабатываемого Сот- 
рег АмогК$. Последний выйдет в свет 
в конце этого года. Судя по всему, нас 
ожидает нечто действительно достой- 
ное. 


Компания Вага не ‘подтвердила, 
но и не опровергла слухи о-начале ра- 
боты нод УУагсга Ш, отделавшись 
любимой американцами формулой «Мо 
соттеп. Так что вопрос остается от- 
крытым. 


Практически закончено тестирова- 
ние Негемйс 2 ехрапзюпт расК. Обе- 
щают новые заклинения, несколько ар- 
тефактов и введение не присутствовав- 
ших ранее приемов владения шестом. 
Ну и, конечно, новые ОМ карты и моде- 
ли игроков. 


В четвертой части сериала МЁ$ 
№ ед Гог $рееа: Но 5таКе$ помимо 


новых трасс и автомобилей появятся ры- 


ночные отношения — предусмотрена 
возможность апгрейдить машины. Кро- 
ме того, можно будет устраивать сорев- 
нования, победитель которых забирает 
машину проигравшего, машины будут 
подвергаться повреждениям как внеш- 
него, так и внутреннего характера, что, 
разумеется, скажется на их виде и ха- 
рактеристиках. К сожалению, в первую 
очередь игру предполагается разрабо- 
тать для Зопу Р!аузюНоп, и лишь затем 
ЕА перенесет ее на РС. 


Мпа Месфатс$ готовит НаЙомгеет 
Наггу 3 — трехмерную аркаду, созда- 
ваемую по всем канонам жанра. 


Одна из известнейших общественных 
организаций Америки — Атемсап 
Моюгсусй$! Аззосайоп — предоставила 
Моюгзрой$_ ЗипщаНоп5 эксклюзивные 
права на выпуск мотоигр под своей эм- 
блемой. Рэчь идет об АМА 5ирегЬЖе, 
АМА МаНопа! Моюгсго5$5 и АМА 
Сгап4 ТгасК Вастд. Выход первой из 
игр намечен уже на это лето. 


ТргозрУ/ауе готовит свою новую 
трехмерную космическую стратегию 
Тре Ю#. Сюжет строится вокруг колони- 
зации одной из планет Проксимы Цента- 
вра, в недрах которой, как выясняется, 


за УЖЕ живут. Разработчики обещают фи- 


зический «движок», присутствие на поле 
боя более тысячи объектов и сотни ко- 
раблей одновременно. И, конечно, З0- 
ускорители через Оиес! 30 ©. 


«КАХЯ КСОЛАМЬКОТЕР» 
№6 1 2.2.99-18.299 
р | 
но собирается сдепать современ 
ную РС-версию. старого игрального ав: 
томата ий пальба по астер 
дам, сбор кристаллов, закупка вооруж 
ния, — и так до последнего уровня. Это 
будет, разумеется, космическая аркада. 
Эта: Отеазвед, а разрабатывать 
ве должна команда из СатеЁХ. 


11егаснНуие Масс проводит открытое 
бета-тестирование своей ЗО-асНоп/ 


стратегии $ВосК Рогсе, в которой од- 
новременно могут участвовать до 64 иг- 


роков. Подробности — на сайте 
(ВНр: / Ими Итаслсдотлез. сот). 
репзе Ейейаттет! тегасйуе, одна 
из недавно появившихся компаний, сде- 
лала достаточно понятный ход, решив 
начать свою деятельность с создания 
римейка хорошо известной старшему 
поколению программистов игры Пеай 
Тгаск. Выйдет он под названием ВоаЯ 
М/аг. Сюжет прост: в ближайшем буду- 
щем, дабы увеличить процент адренали- 
на в крови, будет создано шоу гонок на 
выживание. Посему играющим суждено 
участвовать в заездах, получать за это 
деньги; если остаемся в живых, улучшать 
машину — и опять в дорогу©. Обещают 
восемь этапов, 12 типов участвующих, у 
каждого — своя модель «железного ко- 
ня» и куча оружия. Понятно, что будет 
обеспечена поддержка всяческих аксе- 
лероторов, ЗВ Мом/ и ОиесХ 6. Пред- 
сказуемо и обилие взрывов, молний, 
вспышек и прочих спецэффектов. Все это 
— под музыку Майка Миллера и Тре 
Метод. 


м д 7 ва || 


В морте появится очередная «пин- 
болльная» аркада от компании РОХ. 
Она будет называться $6#-Ё Ртфай. 
Сюжет перекликается с научно-фанта- 
стическими фильмами. Пока известно, 
что в хиты попали «Чужие», «Хищник» и 
«Муха». 


МопойН Ргодисйоп$ запланировала 
на 1999 год выход экшена от третьего ли- 
ца, получившего название бапйУ. В игре 
вы окажетесь в магической Вселенной, где 
силы человеческого мозга раскрываются 
гораздо полнее, чем в нашей, и опять бу- 
дете спасать все человечество. Каждый ге- 
рой игры обладает определенными псио- 
ническими Талантами: от простейшей спо- 
собности насылать молнии на головы вра- 
гов — до высокоуровневого создания раз- 
личных живых существ. Каждый игрок бу- 
дет познавать эти Таланты в процессе оди- 
ночной игры, либо обмениваясь или торгуя 
ими в Интернете. Система боя создана на 
карточной основе, что слегка напоминает 
Моде: Тре Са*етпо. Каждый волен вы- 


Р ‘из боевых стилей (всего их две- 
к ЗНатапгт, Ретопо- 
у, и, постепенно накап- 


ной миссии — возвращению похищен- 
се Зла экспериментального уст- 


ором времени будет у бьа «фа- 
игры. Он создается Сатег 
‹е получил название 5апйу 


НуБусейт. сот. 


р &” 
ла, родимая! 
1С ечать РС-версия детской ар- 
о ыы от Асс/айт, выход кото- 
‘рой был задержон из-за доработки м-плей- 
ГЕ части. 


_С сайта компании Вилое (Ир: / /мимим. 

йе.сот) желающие могут скачать 

ую м-плейерную карту для Му 2. Что 

есно, при изменении уровня сложно- 

сти эта карта — Ёеадие$ тот Мом/Неге 
— достаточно сильно изменяется. 


Зтоедс Эюсйе$ Сгоир выпустила но- 
вую кампанию для МИатога5 Ш: ЭегК- 
Тогф$ Юта. Она называется ТНе Е№е$ 
ЮеНлт и является логическим продолже- 
нием предыдущего сценария Тре Ниде 
УМаг®. 


Патчи, патчи, патчи... 


Частичные «обновки» для известных 
программ: 
Ва!4иг'$ Сбаге: (вер: 1.1.4315) — 
Нр://Яр.Ии\егр!ау.сот/руЬБ/раюс 
№е;/63114315.ехе. 


Куом «желюло»! 


Небольшие обновления в области ап- 
паратного программирования: | 
Уоофоо 2 (Кеегепсе, вер. 
У/т 95/98 — ШНр://м @ёх. 
сот /зоНиате/тКу24х6.ехе или 
ВНр:/ /мили.З@х.сот/зоЯчгаге/ 
УМЛп9х СР. р; 
Уп МТ — р: //ммм Зах. сот/ 


соНуиаге/ и 40у2.ехе или В Нр:/ Илии. | 


Азис АСР-У3400 ТМТ 
Воте4-опИте.Че/ лоте, 
\312005. р; 

Азиз АСР-У3400 ия [Прошивка 
ВЮ5 ч. 2.04.17) — Яр://Нр.азоз. 
сот .1м/ру6 /АЗИ$ / Юг! уег$ / 
мни$917.ехе; 

Вес!3З0 5$татЯдЫег — ВМр:// 
мгилми тес! З@.сот/зиррой/ кий ег/ 
Яиуег$/рей/5ре мИтп9х_0323.ехе. 

Вышла обновленноя версия О#тесйХ 6.1. 
Кто интересуется — зайдите на р: // 
ммм. т[сго5ой 1. сот / 1тосвх / 
Яомтоса@Я.азр (или напрямую: И/пЯ5 
— Яр: //Яр.трИК.тги/.2/мтзЗ2/ 


ы/ 


АА те а/Яах61тиз.охо, И/п78 — 
Яр: //р.трИК.го/.2 /м!т32/ 
Мите а/@х6 1 сого.охо) Провда, 
все имеющиеся «глюки» еще не ликвиди- 
рованы, но их стало меньше®. 


Кстати, в мае появятся новые карты 
на основе недавно созданного рассчи- 
танного на поддержку всех современных 
ЗО-функций 20/30 чипа $3 5ауа9е4, 
который будет-выпускаться в двух моди- 
фикациях (СТ и Рго}..СТ рассчитана на 
работу на частоте 125МН2 изподдержи- 
вает до 16МЬ памяти. Рго — мощнее: ча- 
стота — 143МНе, объем памяти — до 
З2МВ. Что касается скорости, то (соглас- 
но полученной предварительной инфор- 
мации) таковая на 15-20% выше ТМТ в 
ОнесЗО-приложениях. И вся эта пре- 
лесть будет стоить от 100 до 150 «их» 
«зеленых». 


Кроме того, выпущен 75-мегобайтный 
тестер «железа» ЗВ УУ/тВепсй 99. Всем 


желающим скачать даю координаты: 
ВЕЕр: //ммм.За4Пе$.сот/у НЙ - 
:у/Затьептсн99 .$ т !. Остальным 
рекомендую присматриваться к новин- 
кам СО-КОМ 

т выложила свежий комплект 
таео — прошу на ВНр://Ч4еуеюорег. 
фпте!.сот/ а! /1пЧео /уЁ{ео/ 
Ятмег. Ант. 


Г. 2. рее 9 предлагает 


=) Оптом и в розницу 
СО-КОМ.... 


Гарантия лучшего качества 
Ежедневное обновление ви 


Низкие цены 
о: 


Система накопительных скидок 
Доставка во все регионы 1 


А также Мы 
КОМПЬЮТЕРЫ 
ы и т“ * 
Е КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
М 
$ 241-75-03, 241-75-04, 246-82-88. 


Е-гла!: опоогу@аегта-Кр.кемиа $ 
® Нар://хухуЫрИа. сот 


Разработчики шутят 


Продолжается перетекание сюжетов 
игр в кинематограф — следующей жерт- 
вой стал Вике МиКет Моучге. Как за- 
явил продюсер фильма Лоуренс Каза- 
нофф, участвовавший в создании лент 
Мопа! КотБе! и Тегттатюг 2, сценарий 
уже дописан, сюжет основывается не на 
одной конкретной игре, а сочетает в се- 
бе элементы всех вышедших версий. 
Сроки выхода не называются, что очень 
напоминает проекты создания фильма 
по ПООМ'у с «железным» Шварцем в 
главной роли®. 


ФОРУМ СУ: мию Теле 


в рамках выставки ЕГЕГ2Х. 


совместно с 


Вест 


приглашают вас 1 9) 9 февраля в павильон 
“Наука” (№23) НВЦ Украины 


С10:00 


Программа семинаров с участием 
компаний ЕМЗВ, ВМ, [С$, Ме, 


Мегозой, Весот-Укгате 


В 16:00 


[пете-дискотека — музыкальная 
экскурсия го самым популярным 


сайтам. Входной билет — 


АГ 


НО И 


| пригласительные билеты на стендах СНР и Векот-Икгаге в 9-м пав. 


Ре, ай 


вилок. Кстати, учтите: одному из встречен- 
ных вами друзей Гориона — воину-друиду 
— вдальнейшем вы сможете отдать все со- 
бранные по ходу путешествия свитки с за- 
клинаниями. 

Вообще, система магии во «Вра- 
гах Балдура» достаточно нестан- 
дартна, поэтому давайте рас- 
смотрим принципы ее действия и 
применения подробнее. Как во- й 
дится в КРС, заклинания нане- 
сены на свитки. Не имеющий | 
навыков в колдовстве персо- 
наж может воспользоваться 
ими, только поместив свиток в % 
слот для быстрых артефактов и 
«затем в надлежащее время активи- 
зировав. После чего свиток исчеза- 
ет. Персонажу, влодеющему магически- 
ми способностями, по силам скопиро- 
вать содержимое свитка в магическую 
книгу. Сделавшему это магу останется 
просмотреть оглавление последней (од- 
на из иконок в правой части экрана}, за- 
дать список заклинаний, которые он же- 
лает запомнить на сей раз, и... отпра- 
виться спать. Если во время отдыха спя- 
щего никто не потревожит, проснув- 
шись, он обнаружит, что заклинание уже 
выучено и готово к использованию. И 
никакой там маны, равно каки дру- 
гой магической или жизненной 
энергии, не требуется. 

Особое внимание следует 
обратить на систему подсче- 
та потенциального ущерба, 
наносимого оружием или бо- 
евыми заклинаниями. В пара- 
метрах оружия сумма по-' 
вреждений обозначается не с 
помощью цифр, как, скажем, в 
РоЙоуГе, а некой на первый 
взгляд загадочной формулой (на- 
пример, 206}. Дело в том, что, как 
уже было сказано выше, родословная 
«Врат Болдура» ведется от игр настоль- 
ных, и здешняя система расчетов по тра- 
диции основана на бросании кубиков 
Так, упомянутая надпись 206 означает, 
что данный вид оружия может нанести 
ущерб, эквивалентный сумме очков, вы- 
павшей на двух костях. По мере нахож- 


дения магических арте- 
фактов к показателю на- 
носимого ущерба может 
добавляться новая посто- 
янная величина_ 

Нестандартна во 
«Вратсх...» и систе-. 
ма брони: чем ар- 
мор-класс токо- 
вой ниже, тем 
лучше. Самая 
лучшая броня в 
игре — -10, а худ- 
шая — 10. 

Но вернемся к % 
путешествию в Нак- 
шлу. По дороге може- 
те посодействовать карлику, встречен- 
ному в гостинице «Дружественная Ру- 
ка», и помочь последнему вернуть укра- 
денный у него пояс. Похититель — людо- 
ед — противник достаточно серь- 

езный, но верные друзья всегда 
\\ рады помочь вам. 
Обыскав останки повер- 
) женного врага, мы находим 
} не один, а целых два пояса. 
| Один — заказанный карли- 
ком и защищающий от стрел. 
А второй... С ним все не так 
просто. Безвредная на пер- 
вый взгляд вещица меняет пол 
человека, ее одевшего, на про- 
тивоположный. Снять заклятый 
пояс невозможно 

Во время битвы с людоедом я еще раз 
залюбовался великолепной графикой 
игры. Всем геймерам знакомо понятие 
«туман войных». Гак вот, во «Вратах Бал- 
дура» таковой наличествует Причем 
разработчики сделали так, что в зависи- 
мости от имеющихся в направлении ва- 
шего взгляда препятствий конфигурация 
скрытого «туманом» пространства меня- 
ется. Не рассчитывайте на круговой об- 
зор (как в ОюЫс)}, не пытайтесь разгля- 
деть, что находится за поворотом, — 
во «Вратах Балдура» эти преиму- 
щества доступны только после 
применения соответствующего 
заклинания_Воти людоед стоит 
так, что стоит подойти к нему 
не стой стороны — его появле- 
ние станет абсо- 
лютно неожидан- 
ным и поставит вас и 
вашу команду в край- 
не затруднительное 
положение. 
История _= поручением, 
которое вам дает карлик, во- 
обще достаточно поучитель- 
на: за принесенный ему пояс 
маленький человечек выпла- 
тит 90 золотых, а если тот же 
пояс продать содержателю 
гостиницы, вы будете вознаг- 
раждены гораздо большей 


Ах 
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суммой. Да и сам предмет, защищающий 
вас от стрел, — вещь в жизни далеко не 
бесполезная. Так что, отдавать что-либо 
заказчику, или нет, — вопрос спорный. 
Также в весьма существенную 
проблему перерастает комплек- 
‚ тация вашей команды. Напом- 
ню: вы можете создать только 
одного персонажа, который и 
будет главным героем игры; 
характеристики всех осталь- 
ных возможных ваших Ссоюз- 
" ников заданы, как говорится, 
{ «по умолчанию». Но в команде 
должно присутствовать всего не 
более шести персонажей, и по- 
=? этому оптимольно сбалансирован- 
ную группу набрать достаточно тяжело 
Я лично рекомендую взять двух-трех бой- 
ЦОВ, ОДНОГО вора и парочку магов ияи 
клириков. Но это — исключительно мое 
личное мнение. 

Весьма важный параметр вашей груп- 
пы — ее репутация, Между прочим, по- 
следняя может изменяться как в лучшую, 
так и в худшую сторону. К примеру, если 
вы спасете убегающего от законных вла- 
стей Забытых Королевств темного эльфа 
(точнее, эльфийку), репутация понизится. 
А откажетесь в Накшле от незаслужен- 
ной премии — она возрастет Группы с 
очень сомнительной (слишком низкой) 
репутацией вообще рискуют угодить в 
тюрьму. А многие из возможных союзни- 
ков могут отказаться иметь с такими бой- 
цами дело. Для экстренного поднятия ре- 
путации можно использовать старое и 
проверенное, знакомое по другим играм 
средство — пожертвование на храм. Так 
что, не скупитесь... 

Путешествуя по игровым территори- 
ям, вы будете переходить с локации на 
локацию. На любой из них всегда най- 
дется кто-нибудь, кому понадобится ва- 
ша помощь. Всегда отыщется и достаточ- 
но «крутой» монстр, убив которого, вы 
получите гораздо больше трофеев, чем 
за искорененноег обыкновенное чудище. 
(Аналогично, магические артефакты на- 
ходятся только у «боссов», «мелким бе- 
саме их не доверяют). Монстров в игре 
неисчислимое количество: на некоторых 
локациях практически любая попытка вы- 
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ме 
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спаться пресекается появлением очеред- 
ной группы врагов. Мой вам совет: со- 
храняйтесь перед сном — это полезно 
для вашей жизни! 

Пояс, конвертирующий пол сво- 
его владельца, — отнюдь'неедин- 
ственный вредоносный артефакт 
в игре. К примеру, убив взбесив- | 
шегося капитана охраны в райо- 
не Накшлы, вы найдете меч-бер- 
серкер. Не вздумайте им вос- 
пользоваться! Проклятие, лежа- 


щее на клинке, заставляет его = 


владельца убивать всех без разбо- 
ра — и врагов, и друзей. А каждый 
раз посещать храм — лечиться от про- 
клятия, — достаточно сложно, да и денег 
такое лечение требует немало. 

Не ленитесь обследовать подземелья, 
которые будут встречаться вам по пути 
на некоторых локациях. Конечно, вое- 
вать под землей гораздо тяжелее, чем на 
поверхности, но и нагрода обычно го- 
раздо больше. К тому же, некоторые кве- 
сты напрямую связаны с вашими подзем- 
ными подвигами. . 

На поверхности же наиболее дейст- 
венной тактикой боя является следую- 
щая: пока противники ат@куют одного 
из ваших персонажей, остальные участ- 
ники группы должны издали обстрели- 
вать нападающих из луков_или других 

_ видов метательного ‘оружия. `Атакован- 
ному же бойцу следует держаться по- 
ближе к «своим», желательно — кружить 


‚ вокруг стрелков. Если во вражеском от-_ 


ряде тоже наличествуют стрелки или, 
что еще хуже, маги, постарайтесь ис- 
пользовать заклинания массового по- 
ражения. Чтобы хотя бы приостановить 
вражеское наступление. Благо, в игре 
предусмотрен режим паузы (включается 
_ пробелом). Во время паузы‘вы сможете 
не спеша ‘отдать приказы каждому из 
членов вашей группы. “ 
_ О присутствующих поблизости”нои- 
более вредоносных монстрах вас во 
многих случаях предупредят проходя- 
щие МРС. А предупрежден — значит, 
вооружен. Так что не жалейте времени 
на расспросы. 
Поговорим об интерфейсе игры. 
Верхняя клавиша’ слева возвращает 
вас на основной экран. Ниже находится 


клавиша, включающая ре- 
жим карты. Наведя курсор 
на изображение мешка и - 
кликнув мышью, вы сможете 
разобраться, что к чему в. 
вашем инвентарии (именно 
там меняют оружие, броню 
ит.п.). Щелкнув на изобра- 
жении головы, получите об- 
щую информацию о вы- 
бранном персонаже, его 
свойствах и уровне опыта. 
Еще ниже находятся клави- 
ши «Книга мага» и «Свиток 
жреца», о работе с которы- 
ми я уже рассказывал. В са- 
мом’низу панели управления размеще- 

ны клавиши экстренного управления 
№», героем, его специальных возмож- 
ностей и тому подобные. По 
правую сторону от основного 
\ экрана разместилась портрет- 


Пг 


персонажей; щелкнув на лю- 
бое изображение, вы можете 

сразу перейти на работу имен- 

: но с указанным вами героем. 

$: —) Все клавиши в игре оснащены 

подсказками, поэтому ошибиться 
достаточно сложно. 

К сожалению, появившийся недавно 
русский перевод игры выполнен на ред- 
кость халтурно. В оригинальной версии 
все диалоги хранились в одном файле — 
и вот кто-то просто прошелся по нему ав- 
топереводчиком. Результат.можете себе 
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4 Г стовль Полунил Опыт 5 


представить. Хотя для совсем не знаю- 
щих английского языка. — и это хлеб: по- 
нять, о чем идет речь, все-таки можно, 
Выйдет ли нормальный перевод, и если 
да, — кто его будет делоть, пока не изве- 
стно. Мы с вами пожинаем плоды того, 
что в Украине практически отсутствует 
рынок лицензионного игрово- 

го софта. Хотелось бы на- 
деяться, что нынешняя 
ситуация когда-нибудь 
изменится, и все без 
исключения украин- 
ские геймеры все-та- 
ки смогут с чувством 
глубочайшего удов- 
летворения поиграть 
в купленные в фир- 
менном магазине и хо- 
рошо переведенные 
компьютерные игры: 
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чт 1 ам Ш — 5—7 


® 


УкрСЕПРО 


Компьютер 
для дома 


пе! Репбитей 


процессор 266 МН; 
МВ ЕШе Сгоир (Х-А+, АТХ ЕЕ 
ЗОВАМ 32-64 МБ 
НОО 2.1 @в ИНга-ОМА 
СО Онуе 32х + 1665И $В- 
У! ео АП 30 Свагдег 2 МЬ ВАМ 
АТХ МШИеТомег 230 \ 
Клавиатура+” Мышь”+ Коврик 


[рез оп 


ТВОРИ 


Компьютер 
для дома и офиса 


ие} Реннит® 
процессор 266-333 МИ? 
МВ ЕШе Сгоир 1Х-А+, АТХ ЕЕ 
ЗОВАМ 32-128 МЬ 
НОО 4.3 66 ИЦга-ОМА 
С0 Омуе 32х + 165Н $В 
У! ео АП Хрен@Р!ву 8 МЫ ВАМ 
АТХ МаШеТомег 230 М 
Клавиатура+"Мышь”+Коврик 


“НАВИГАТОР” 


О ЕПЛАТНО 


1Очлсов 
ИНТЕРН 


КРАСОТУ! 


Комльютер 
для профессионалов 


не! Репит® И 
процессор 350-400 МН? 
МВ ЕЩе @гоир ВХ-А+ 
ЗОВАМ 64-256 МБ 
НОО 6.4 @5 И№га-ОМА 
СО Охме 40х + 165И $В 
\ ео АП Хреи@Р!ау 8 МЬ ВАМ 
АТХ МШеТомег 230 М 
Клавиатура+ "Мышь”+Коврик 


г.Киев, ул. Ванды Василевской, 13, корп. 1. 


т./ф. 241-9494 (5 линий) 
| оптегпеЕ: НЕр-И/ми мм. Го ргеззот.-сот.иа 
Е -тай: ипргез оп @пауч.К!е\у.ца 


г. Чернигов: ЧЭК (0462) 101-420 
г. Ивано-Франковск: СПАС (03422) 23-124 


